                                                                   Образовательная программа «Открытая академия»
Основные идеи программы 

В основу программы положены идеи, отраженные в современных стратегических и тактических документах развития системы образования РФ: 

Государственной программе Российской Федерации «Развитие образования на 2013-2020 годы», Постановление Правительства Российской Федерации от 15.04.2014 №295;  Концепции Федеральной целевой программы развития образования на 2016-2020 годы, распоряжение Правительства Российской Федерации от 29.12.2014 N2765-р.


Стратегии экономического и социального развития Санкт-Петербурга на период до 2030 года, Постановление Правительства Санкт-Петербурга от 28.03.2012 N275; Государственной программе Санкт-Петербурга «Развитие образования в Санкт-Петербурге» на 2015-2020 годы, Постановление Правительства Санкт-Петербурга от 04.06.2014 N453.   

Образовательная программа ориентирована на решение одной из задач Федеральной целевой программы развития образования на 2016-2020 годы, распоряжение Правительства Российской Федерации от 29.12.2014 N2765-р.: "Реализация мер по развитию научно- образовательной и творческой среды в образовательных организациях, развитие системы дополнительного образования детей". 

Основная идея программы «Открытая академия»: повысить уровень предметных знаний и умений, продуктивного и творческого мышления учащихся за счет развития научно-образовательной и творческой среды в школьной системе.
Научные знания и практические умения формируются в основе своей путем взаимосвязи учебной деятельности и дополнительного образования и оцениваются через систему единой оценки качества образования (ЕСОКО). В истории российского образования всегда уделялось большое внимание развитию «академической культуры» учащихся, которая рассматривается как проявление интереса и любви к научным знаниям, инновационным идеям, изобретательству, к познанию нового в окружающем мире. «Академическая культура» обусловленные наличием у обучаемых научных знаний и умений повышенного уровня в разных образовательных областях. 
Цель программы: повышение уровня предметных знаний и умений, продуктивного мышления учащихся за счет развития научно-образовательной и творческой среды в школьной системе.
            Инновационный механизм программы: проектирование и реализация в практике программы «Открытая академия» для учащихся 1-11 классов

            Задачи:
1. Проектирование модели интеграции дополнительного образования обучающихся и внеурочной деятельности как фактора развития научно-образовательной и творческой школьной среды
2.Вовлечения учащихся и педагогических работников в научно-образовательную и творческую среду.
3. Обновление содержания и технологий дополнительного образования обучаемых во взаимосвязи с внеурочной деятельностью с целью создания научно-образовательной и творческой  школьной среды. 
4. Разработка и внедрение в практику образовательной деятельности системы подготовки обучаемых к Всероссийской олимпиаде школьников и другим интеллектуальным конкурсам.
5. Создание образовательной программы "летней школы".
Для кого адресована  программа?
Программа адресована педагогам, специалистам и ученым Санкт-Петербурга, молодежи, родителям обучающихся, всем, кто заинтересован работой с детьми с целью инициации их интеллектуальной и творческой активности, повышения «академической культуры» учащихся. Воспитание гражданина России, которому небезразлично будущее нашего Отечества. Повышение уровня предметных знаний и умений, продуктивного мышления учащихся должно осущетвляться 
Ключевые положения программы: что положено в основу программы?
Глоссарий:

-Интегра́ция (от лат. integratio — «соединение») — процесс объединения частей в целое. 
-Интеграция дополнительного образования и внеурочной деятельности 
–это единая цель образовательной деятельности и целостность достижения планируемых результатов;

– взаимопроникновение педагогических средств, используемых в учебной и внеурочной деятельности; 

- введение новых интегративных курсов по развитию продуктивного мышления и школы инновационных технологий;

– органичная взаимосвязь содержания теоретических знаний  и практических умений;

- создание детских творческих общественных объединений, пропагандирующих научные знания и инновационные идеи.

-Академическая культура обучаемых - наличием у обучаемых научных знаний и умений повышенного уровня в разных образовательных областях, проявление интереса и любви к научным знаниям, инновационным идеям, изобретательству, к познанию нового в окружающем мире.
 Созданная модель интеграции дополнительного образования обучающихся и внеурочной деятельности как фактора развития научно-образовательной и творческой школьной среды по следующим направлениям: 
- это объединение дополнительного образования и внеурочной деятельности единой целью и целостностью достижения планируемых результатов;
-интеграция дополнительного образования и внеурочной деятельности на уровне взаимосвязи содержания /теория и практика / изучаемых наук повышенного уровня в рамках учебных предметов для разных ступеней обучения;
;-интеграция дополнительного образования и внеурочной деятельности через введение новых интегративных курсов по развитию продуктивного мышления и школы инновационных технологий;
-интеграция на уровне просветительской деятельности значимости научных знаний и практических умений среди школьников силами детских общественных объединений /ДОО/. 

Интеграция образовательной деятельности предполагает преемственность и взаимодополняемость как по содержанию, так и по ее формам. Внедрение модели в образовательную деятельность осуществляется через разработанный пакет рабочих программ для разных групп обучающихся, в том числе, для детей с особыми потребностями: одаренных детей; детей, находящихся в трудной жизненной ситуации; детей,  с ограниченными возможностями здоровья, включая детей- инвалидов с учетом их особых образовательных потребностей. Кроме этого, в инновационной программе представлена  программа «летней школы»: практикум по образовательным областям и система подготовки учащихся к всероссийской олимпиаде школьников по различным образовательным областям, включая детей начальной, основной средней школы с 1 по 11 классы. Определено содержание   теоретических знаний /отбор информации повышенного уровня/ и практических умений /исследования, решение практических задач./. 

Общеинтеллектуальное и общеразвивающее направление являются в данной программе проектировочными. Социальное направление и духовно-нравственное –основа для данного проекта, так как предыдущая опытно-экспериментальная работа дала нам возможность создать детские общественные объединения/ДОО/ и научить детей социальному проектированию. Детские общественные объединения осуществляют просветительскую деятельность: пропагандируют научные знания среди детей, подростков и молодежи с целью распространения инновационных идей и новых знаний.

В данной программе важно предусмотреть, чтобы дополнительное образование детей и  внеурочная деятельность осуществлялись специально подготовленными к этой деятельности педагогическими работниками, на высоком уровне знающими свой предмет как в области теории, так и в области практики. В этом случае можно рассматривать интеграцию как механизм достижения нового качества образования, а интегрированное образовательное пространство будет способствовать повышению мотивации к изучению основных общеобразовательных предметов, развитию универсальных учебных действий, общему творческому и интеллектуальному развитию детей и подростков, самореализации личностных возможностей, профессиональному и жизненному самоопределению обучающихся.


В школьной системе формируется широкий спектр программ для разных ступеней обучения /начальное, основное и среднее общее образование/, разного уровня /базового и углубленного/, включая «олимпиадное движение», /подготовку детей к участию во Всероссийской олимпиаде и другим интеллектуальным состязаниям. Данные программы направлены на освоение разных образовательных областей в соответствии с интересами детей, их интеллектуальными потребностями. Программы включают как теорию, так и практику. Освоение прикладной предметной области  носит деятельный и продуктивный характер, имеет широкие возможности для межвозрастного взаимодействия, отличается вариативностью и мобильностью. Главная объединяющая характеристика: осуществляемая деятельность носит образовательный характер и не является урочной системой. Что это будут за формы работы и какие будут использованы технологические приемы, развивающие интеллект?  Это задачи педагогов.

Таким образом, основными содержательными линиями интеграции внеурочной деятельности и дополнительного образования  являются: -углубленное освоение теоретического содержания избранной предметной области;-получение навыков практической работы с приборами, инструментами и аппаратами, применяющимися в изучаемой предметной области;-подготовка к олимпиадам и конкурсам различного уровня;- проведение проектно-исследовательских работ. Такой подход обеспечит удовлетворение любого индивидуального запроса детей и их родителей (законных представителей). Во главе с учителем создается разновозрастное детское общественное объединение ДОО, ориентированное на пропаганду академических знаний и умений среди школьников, на владение методами решения инновационных задач.

Школа постепенно становится школой полного дня. Каникулярное время, включая летние каникулы, по желанию детей и их родителей используются для решения практических задач: «математический практикум», «лингвистический практикум», «эколого-биологический практикум» и другие формы работы.
Объединяющая форма деятельности – ежегодный Форум, где осуществляется подведение итогов.
Модель интеграции   дополнительного образования обучающихся и внеурочной деятельности как условие развития   научно-образовательной и творческой школьной среды
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Что необходимо для реализации в образовательном процессе программы? 
-Пакет рабочих программ для реализации модели интеграции внеурочной деятельности и дополнительного образования обучающихся с методическим обеспечением. для разных групп обучающихся, в том числе для детей с особыми потребностями: одаренных детей; детей, находящихся в трудной жизненной ситуации; детей с ограниченными возможностями здоровья, включая детей- инвалидов. с учетом их особых образовательных потребностей.
-Образовательная программа «летней школы»: практикум по образовательным областям.

-Система подготовки учащихся к Всероссийской олимпиаде школьников по различным образовательным областям, включая детей начальной, основной средней школы с 1по 11 классы. Определение теоретических знаний /отбор информации повышенного уровня/ и практических умений /исследования, решение практических задач…/ 

Какие события происходят в течение учебного года?
· Обучающие семинары и конференции для педагогических работников.

· Групповые и индивидуальные занятия с учащимися во второй половине дня и в каникулярное время, включая «летнюю школу.»

· Научные конференции и мастер-классы для учащихся совместно со студентами Вузов.

· Ежегодный Форум «Взлетная полоса».

· Конкурсные интеллектуальные состязания творческих групп детей при кафедрах гимназии

· Конкурс социальных проектов /совместно со студентами Вузов/.

· Функционирование «Школы инновационных технологий», «Учусь творчески мыслить» для учащихся 5-10 классов.

· Публикация рабочих программ и методических разработок.
Как оценивается эффективность программы
Критерии и показатели эффективности 

Критерий 1. Качество обучения и воспитания

Показатели: 
1. Академические достижения: качество знаний и умений  более 70% 
2.Рост олимпиадных и творческих  достижений учащихся  на всех ступенях обучения  по всем предметным областям  

3.Рост количества детей, занятых в системе дополнительного образования  и внеурочной деятельности -100% охват

4. Количество детей, вовлеченных в систему подготовки к Всероссийской олимпиаде школьников, включая детей 1-6х классов более 30%

5. Прогресс в интеллектуальном и творческом росте учащихся, имеющих проблемы со здоровьем и учебой.
Критерий 2. Оценка школьной среды 

Показатели:

1. Удовлетворенность учащихся и их родителей  стилем общения, культурой, высокими показателями качества образовательной деятельности учителя – более 80%
2. Восприятие детьми и их родителями творческой и интеллектуальной образовательной среды – позитивное.

3. Наличие желания и интереса детей к интеллектуальному и творческому росту– более 90%

4. Наличие современного учебно-методического комплекса и материально- технической базы для работы с талантливыми детьми в системе «формального и неформального образования».

5. Наличие гарантированной системы дополнительного образования учащихся с высоким процентом   охвата всех участников образовательного процесса по данному направлению.
Критерий 3. Показатели сохранения здоровья детей и учителей 

1. Группы здоровья /данные медицинского кабинета/

2. Усталость и утомляемость /анкетирование родителей и детей/

Критерий 4. Профессиональная позиция и профессиональный рост педагогических работников.

 Показатели:

1. Вовлеченность педагогических работников в творческий процесс работы с талантливыми детьми  - более 50 %.

2. Рост среди педагогов индивидуального наставничества детей- более 40%.

3. Участие педагогов в районных, городских, региональных и международных детских конкурсах, молодежных акциях- более 90%.

4. Наличие   авторских инновационных продуктов, представляющих интерес для профессионального педагогического сообщества.

5. Участие педагогов в профессиональных конкурсах по заданной тематике.

Критерий 5.  Оценка эффективности  управления программой 
Показатели:

1. Результаты внешней экспертизы педагогической общественностью

2. Общественная оценка в публикациях СМИ, отзывах родителей, выпускников.

3. Наличие благодарностей, грамот и дипломов, полученных от государственных  и общественных учреждений.

4. Готовность ОУ к распространению инновационного опыта.
Перспектива развития программы 

Научно-образовательная программа «Открытая академия» ориентирована на рост академических знаний и умений, интеллектуальных и творческих способностей детей, подростков и молодежи. Главной ценностью данной модели является создание инструмента, позволяющего ученикам образовательных учреждений предлагать новые идеи и в рамках совместной их реализации (учащиеся, учителя, родители, студенты) на разных уровнях внедрять их в жизнь. Реализация данной модели даст возможность приобретения нашими детьми положительного опыта от генерации идей до их внедрения в жизнь и осознания ими, что изменения к лучшей жизни возможны при непосредственном участии их самих. Созданные детские общественные объединения являются «локомотивом» для создания научно-образовательной и творческой школьной среды.      В перспективе будет построена модель интеграции внеурочной деятельности и дополнительного образования в общеобразовательной школе ориентированная на физкультурно-оздоровительное  движение и трудовую деятельность. 

Программное и методическое обеспечение 
Рабочая программа «Школа инновационных технологий»

                             /5-7 классы/

Пояснительная записка

 Актуальность

Создание условий, обеспечивающих реализацию индивидуального подхода к обучению, воспитанию и развитию учащихся, реализацию их потенциальных интеллектуальных и творческих возможностей, является одной из приоритетных социальных задач, поставленных государством. Каждый ребенок талантлив от природы. Талант необходимо выявить и в процессе совместного обучения  развивать.  Обучение детей школьного возраста проектированию и моделированию, приобретению практических умений являются одной из главных задач образовательной деятельности. Она позволяет школьникам усваивать главные нравственные ценности через общественно значимую деятельность. Актуальность проектирования заключается в соединении интеллектуального и творческого поиска, воплощения в жизнь «инновационных идей».
Цель: обучение детей умениям выдвигать и реализовывать на практике инновационные идеи. 
Задачи:

· формирование способностей к самопознанию и саморазвитию;

· формирование практических умений, основой которых являются интеллект и творчество;
·  формирование умений продуктивно и успешно жить в окружающем мире.

· расширение рамок общения детей с социумом.

Новизна программы

Программа ориентирована на приобретение детьми подросткового школьного возраста практических умений, необходимых для жизни в школе, семье и обществе. Данные умения приобретаются путем изобретательства и выдвижения детьми «инновационных» идей.  «Идея+Практика»

Адресность программы: для учащихся 5-8 классов.

В подростковый период происходит интенсивное физическое и психофизиологическое развитие обучаемых, обеспечивающее возможность мощного интеллектуального продвижения  их в обучении.  У детей совершенствуется работа головного мозга и нервной системы. По данным физиологов, к семи годам кора больших полушарий является уже в значительной степени зрелой. Однако наиболее важные, специфически человеческие отделы головного мозга, отвечающие за программирование, регуляцию и контроль сложных форм психической деятельности, у детей этого возраста еще не завершили своего формирования (развитие лобных отделов мозга за​канчивается лишь к 12 годам), вследствие чего регулирующее и тормозящее влияние коры на подкорковые структуры оказывается недостаточным. Несовершенство регули​рующей функции коры головного мозга проявляется в особенностях поведения и эмоциональной сферы детей. Они  возбудимы и эмоциональны. В это время легко детям прививать интерес к той или иной деятельности. На уровне подкорковых образований мозга заложить безусловно рефлекторные жизненные ориентиры.
Режим занятий 

Общее число в год: 68 часов; 2 часa в неделю

Прогнозируемые результаты освоения рабочей программы

Личностные умения:

· осознание важности и смысла процесса обучения;

· приобретение базовых способностей познанию и преобразованию окружающего мира;

· стремление к творческому и интеллектуальному развитию;

· положительное отношение к сверстникам, учителям, членам семьи и окружающему миру;

· активная и позитивная жизненная позиция.

Метапредметные умения

· Самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели

· Знаково-символические действия, моделирование 
· Умение структурировать знания

· Определение основной и второстепенной информации

· Выдвижение идей и новых версий, выбор средств достижения цели

· Работа  по плану, нахождение и исправление  своих ошибок.
· Оценка степени успешности  достижения цели по известным критериям.

Предметные умения:

-разрабатывать простейшие проекты и внедрять их в практическую жизнь /тематика проектов по разделам дана в календарном планировании/

Инструментарий для оценивания результатов:

-Наличие разработанных детьми проектов

-Поделки своими руками

-Анкетирование

-Результаты рефлексии детей

Содержание рабочей программы

1 раздел – «Введение» (2 ч.)

Кто я: каковы мои ресурсы? Общее представление о проектной деятельности. Как получать, обрабатывать и применять информацию на практике? Работа с книгой и образовательными Интернет-ресурсами.

2 раздел – «Я дома» (18 ч.)

Подготовка и создание проектов: «Моя любимая комната», «Очень бабушку люблю, ей на даче помогу», «Мой день Рождения», «Буду маме помогать и бюджет ей составлять», «Очень маму я люблю – ей подарок подарю», «Чтобы папин День Рожденья всем прошел на удивленье», «Я горжусь своей семьей» (создание герба совей семьи), «Как придумать «Дом мечты», «Дом любви и доброты».

3 раздел – «Я в школе» (4 ч.)

Подготовка и создание проектов: создание сценария и подготовка праздника для одноклассников: «Осенины», «Зимние забавы», «Весенины», создание социальной листовки «Сделаем школу лучше и чище».

4 раздел – «Я в России» (10 ч.)

Подготовка и создание проектов: «Самый светлый праздник» - подарок ветерану, «Мой город – самый лучший» - поздравительная открытка ко Дню города, «Сделаем город лучше и чище» - социальная листовка, «Я поеду по стране» - путеводитель по России «Лучшие города и памятные места России», «Авторские интеллектуальные игры».
	№

п/п
	Содержание проекта
	Количество

часов
	Теория
	Практика
	Сроки

	
	Введение
	2
	
	
	

	1
	«Кто я? Мои ресурсы» «Работа в группе»
	1
	1
	
	Сентябрь

	2
	Что такое проект? Мини-выставка работ прошлого года. Что такое информация? Знания, которые мы получаем из книг.
	1
	1
	
	Сентябрь

	
	«Я дома»
	18
	9
	9
	Сентябрь- декабрь

	
	 Моя любимая комната

Участие в общешкольной выставке «Все для дома, сада и квартиры»
	3
	1,5
	1,5
	Сентябрь, октябрь

	3
	Мой рабочий уголок. «Карандаши и ручки должны стоять в порядке». Изготовление подставки для письменных принадлежностей своими руками.
	1
	0,5
	0,5
	Сентябрь

	4
	«Посмотрю я в расписание, чтобы выполнить задания». Оформление расписания занятий на учебный год. «Мой ежедневник»
	1
	0,5
	0,5
	Сентябрь

	5
	«Не забуду Дни Рождения. Всех поздравлю с уважением». Оформление мини- стенда «Дни рождения родных, друзей, знакомых».
	1
	0,5
	0,5
	Сентябрь

	
	«Я люблю свою семью»
	
	
	
	

	6
	 «Очень бабушку люблю, ей на даче помогу»
	3
	1,5
	1,5
	Октябрь

	7
	Оформление лунного календаря посадок – подарок для бабушки.
	1
	0,5
	0,5
	Октябрь

	8
	«Клумба бабушки в порядке». Дизайн и оформление цветочных клумб и дорожек.
	1
	0,5
	0,5
	Октябрь

	9
	«Превращу ведро в кашпо». Оформление кашпо для цветов.
	1
	0,5
	0,5
	Октябрь

	10 - 11
	 Мой день рождения. «Викторины и лото – праздник будет на все «100».

 Создание игр, викторин для веселого семейного праздника.
	2
	1
	1
	Ноябрь

	12
	 «Буду маме помогать и бюджет ей составлять». 

Составление бюджета семьи.
	1
	0,5
	0,5
	Ноябрь

	13 - 14
	 «Очень маму я люблю – ей подарок подарю». 

Изготовление праздничной открытки ко Дню матери, 8 марта.
	2
	1
	1
	Декабрь

	15 - 16
	 «Чтобы папин День Рожденья всем прошел на удивленье!». Создание семейной стенгазеты «Папа может». 

Праздничное оформление квартиры.
	2
	1
	1
	Декабрь

	17 - 18
	 «Я горжусь своей семьей». Составление и оформление герба семьи.
	2
	1
	1
	Январь

	19 - 20
	 «Как придумать «Дом мечты», «Дом любви и доброты»? 

Сбор информации. Создание эскиза. Оформление проекта (рисунки, аппликации и т.д.)
	2
	1
	1
	Февраль

	
	«Я в школе»
	4
	2
	2
	Февраль -  март

	21 - 22
	 Праздник для одноклассников: «Осенины», «Зимние забавы», «Весенины». Разработка сценария школьного праздника. 

/Совместно с родителями/
	2
	1
	1
	Февраль

	23 - 24
	 День социальной рекламы в школе: «Сделаем школу лучше и чище».

 Создание социальной листовки.
Разработка интеллектуальных игр и праздников.
	2
	1
	1
	Март

	
	«Я в России»
	10
	5
	5
	Март -  май

	25 - 26
	 «Самый светлый праздник». Подарок ветерану ко Дню Победы.
	2
	1
	1
	Март - Апрель

	27 - 28
	 «Мой город – самый лучший». Изготовление праздничной открытки ко Дню города.
	2
	1
	1
	Апрель

	29 - 30
	 «Сделаем город лучше и чище». Создание социальных листовок. 
	2
	1
	1
	Апрель

	31 - 34
	 «Я поеду по стране». 

Создание путеводителя по России «Лучшие города и памятные места страны».
	4
	1
	3
	Май


Материально-технические средства обучения

- Материалы для занятий: -цветные карандаши; краски, ручки шариковые, бумага писчая и картонная; подручный материал; -компьютер; -проектор;-колонки.

         Методические материалы

Технологическая карта проекта «Поздравление ветеранов в День Победы в Великой отечественной войне» 

Актуальность: -  соединение творческого поиска и социальной направленности деятельности   школьников

Задачи: 

 -  создание поздравительной открытки ко Дню Победы

 -  приобретение опыта   творческого мышления
Средства: - информационное обеспечение: ПК, проектор, компьютерные презентации, интернет; - материально-техническое обеспечение: литература по теме проекта, ватман, листы картона,  цветная бумага,  цветные карандаши, акварельные краски, гуашь

Этапы реализации проекта   

-Мотивация детей

        День Победы – самый светлый и важный праздник для всех граждан России и других стран. 70 лет назад советский народ, Красная армия освободила мир от фашизма. Мы должны всегда об этом помнить, гордиться своей страной, нашими ветеранами. Им очень нужна наша любовь, забота, внимание. Наши внимание и любовь  могут  быть выражены в создании памятной поздравительной открытки ко Дню Победы, от «поколения к поколению», от «сердца к сердцу». Давайте с радостью и любовью выполним эту работу и вручим открытки на общешкольном мероприятии. 

-Постановка задач

-Сбор информации. Знакомство класса с главными этапами Великой Отечественной войны.

-Выбор содержания  работы (что может быть изображено на открытке): георгиевская ленточка, букет цветов, военная техника времен Великой Отечественной войны и другие символы, текст поздравления.

-Выбор средств для выполнения работы: белый или цветной картон, ножницы, цветная бумага, цветные карандаши, фломастеры и т.д.

-Методика выполнения работы. Основные технологии, с которыми учеников знакомит учитель: создание эскиза работы, создание простой  аппликации, создание сложной аппликации.

  - Практическая работа учащихся /по памятке/

1. Возьми лист бумаги, карандаши. Придумай эскиз работы.

2. Возьми листы цветной бумаги, создай контуры будущей аппликации, аккуратно вырежи необходимые «детали» аппликации.

3. Создай шаблон открытки (лист картона складываем пополам). Размести на нем детали аппликации.

4. Приклей детали аппликации. 

5. Оформи поздравительный текст (поздравление на титульном листе, поздравление внутри открытки).

· Выбор формы презентации поздравительной открытки

· Выставка в классе

· Подарки ветеранам.

Поздравительные открытки вначале представляются на выставке в классе. Учитель обязательно благодарит детей за выполненную работу. Если работа не закончена, учитель предлагает закончить работу дома. На следующем занятии все работы собираются и  хранятся в классе. В день общешкольного праздника ребята  дарят открытки  гостям – ветеранам. 

Результаты: создание поздравительной открытки

Рефлексия: обсуждение итогов выполненной работы

Методические разработки занятий к разделу «Я в школе»

Задача: создание детских игр для перемены и группы продленного дня

Этапы занятия
	 №
	Деятельность учителя 
	Деятельность уч-ся
	Время

	
	Вступление 
	
	

	1.
	 Почему важно правильно проводить перемену? Для чего нужны перемены?
	Выслушиваются высказывания детей.
	3 минуты

	
	Обсуждение
	
	

	2
	Обсуждение стихов  

«Не бегай на переменах

На перемену Волчонок спешит –

Кто пред напором таким устоит?!

Он ведь бежит, как олень молодой,

Звери обходят его стороной...

 Если же кто отойти не успеет,

Очень об этом потом пожалеет:

Больно с налету об пол ударяться –

Так что не смей на пути попадаться!

Только стена отойти не желала

И сторониться Волчонка не стала...

Что же случилось? Ты понял, дружок?

Долго Волчонок наш бегать не мог...

 Шла большая перемена,

Стул сломал на части Гена.

Стул сломался? Не беда!

Впереди урок труда.

Наконец-то, склеив стул,

Гена радостно вздохнул.

Труд закончен - перемена!

Снова стул ломает Гена.»

Учитель. А теперь подумаем вместе, как можно проводить перемены, не навредив себе и окружающим?

Конечно, интересно поиграть в перемены. Вспомним виды игр.

1. Тихие, спокойные игры - это отгадывание кроссвордов, загадок, игры в шашки, шахматы, настольные игры, чтение книг и т. д. (по возможности все показать). 

А что же в этих играх есть положительного и отрицательного?

Двигательные, подвижные игры. Назовите игры, в которые можно поиграть в нашем холле: «Третий лишний», «Ручеек», попрыгать в резинки, на скакалке, в классики, «Рыбаки и рыбки», «Мама ниточку распутай», поиграть с шариком, с обручем и т. д. А что в этих играх положительного и отрицательного?

Можно ли так проводить перемены?.

Давайте над этим подумаем вместе.

Предложить детям поиграть в любую из названных игр, соблюдая правила, или разучить новые игры. А можно проявить свою смекалку и фантазию - придумать игры самим. Например, игра «Мотальщики». Взять 2 палочки, 2 шнурка, привязать шнурки к палочкам и устроить соревнование: кто быстрее намотает шнурок на палочку.

Можно взять капсулы из-под шоколадных яиц и поиграть в игру «Попади в цель». Можно разучить игру с носовым платком, передавая его по кругу. Можно поиграть в игру «Почта» - пожатие рук по кругу и т. д. Такие игры несут эмоциональный положительный заряд. Обратить внимание детей на выставку книг, из которых они могут узнать новые игры.

Выводы по правилам игры
	Обсуждение стихотворения

Обсуждение различных видов игр

С какой целью нужны различные виды игр?

 Организм должен отдохнуть.

• Важно настроиться на другой урок.

• Не мешать окружающим.

• Решить свои проблемы (попить, покушать, сходить к врачу, в библиотеку, поговорить с другом и т. д.).

Предполагаемые ответы:
+ «узнаем что-то новое»           

- мозг не отдыхает;

+ организм спокойный;     

- мышцы не двигаются.

+ не мешаем окружающим;

          + отдыхает весь организм;       

  - шумно;

+ эмоциональная разрядка;    

  - травмы.»

Работа в группах
Обсуждают и называют три самых важных правила во время проведения игр. 

Игры детей

• На перемене должен отдохнуть весь организм, все мышцы (если не играешь, то выполни физкультминутку).

• Не шуми громко. Помни, с тобой рядом отдыхают твои товарищи и друзья.

• В игре соблюдай все правила, уважай товарищей.

• Умей уступить, не ссорься.

• Если кого-то обидел, нечаянно толкнул - извинись.

• Узнавай новые игры и учи одноклассников. Подготовься к следующему уроку, повтори стихотворение, правило.


	10 минут

	
	Проектирование новых игр. Как  можно создать авторскую игру?
	Групповая работа детей по проекту «Авторская игра»
	


Авторские интеллектуальные игры

Авторы: Миролюбов Марк, Иванова Янина, Соколова Вероника, учащиеся 7 класса
Цель игры:

Ответить поочередно на вопросы. Побеждает первый дошедший до «окошка» «Finish» (финиш).

Meine ersten Schritte im Deutsch

1. Описание
Игра «Meine ersten Schritte im Deutsch» предназначена для учащихся 5-6 класов изучающих немецкий язык. В игре участвуют от 2 до 4 игроков. 

2. В состав входит:

· 4 фишки

· Основное поле

· Дополнительное поле «Welt Bayern»

· Кубик

3. Подготовка к игре:

Все фишки ставятся на «окошко» «Start» (старт). Первый ход определяется броском кубика, затем второй и третий. Затем игроки по очереди ходят на одно «окошко» с вопросом. Если игрок правильно отвечает на вопрос, то передвигает свою фишку на «окошко» вперед. При неправильном ответе фишка остается на этом-же «окошке» и пропускает ход. Попадая на «окошко» «Welt Bayern» фишки передвигаются на дополнительное поле и по прохождении его переходят на следующее «окошко».

См. игровое поле
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 «Путешествие по Руссляндии»
Цель игры: закрепить знания учащихся 5-7 классов по русскому языку
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Полянка пословиц и поговорок 

Все вы знаете много народных пословиц и поговорок. Чтобы немного размяться, мы сейчас их вспомним. 

1.      Что посеешь, … (то и пожнешь).

2.      Без труда… (не вынешь и рыбку из пруда).

3.      Кончил дело – … (гуляй смело).

4.      Волков бояться – … (в лес не ходить).

5.      С кем поведешься – … (от того и наберешься).

6.      Как аукнется – … (так и откликнется).

7.      За двумя зайцами погонишься – … (ни одного не поймаешь).

8.      Тяжело в учении – … (легко в бою).

9.      Любишь кататься – …(люби и саночки возить).

10.  Учение – свет, … (а неученье – тьма).

11.  Семь раз отмерь… (один раз отрежь).

12.  Не имей сто рублей,… (а имей сто друзей).

 «ФОНЕТИЧЕСКИЕ ПРОПОРЦИИ» 

Разгадайте принцип, по которому составлены данные «фонетические пропорции» (соотношения, равенства), и решите их. Чего не хватает? (за каждый правильный ответ – 1 балл).

1)      А / Я = О / ? (Ё)

2)      М / М’ = Р / ? (Р’)

3)      В Б / Ф П = З’ Ж / ? (С’ Ш)

4)      ЯР / РАЙ = ЕШЬ / ? (ШЕЙ)

5)      ТОПОР / РОПОТ = ЛЕД / ? (ТОЛЬ)

Что такое толь? (дополнительный балл).

*Толь – пропитанный водонепроницаемым составом картон, употребляемый как кровельный, изоляционный материал.

 «СОБЕРИ СЛОВА» 

Соберите слова, которые спрятались в других словах. Слушайте внимательно, делайте пометки в рабочих листах (за каждое слово – 1 балл).

1)      Приставка – в слове ПОДБЕЖАЛ, а корень – в слове СНЕЖИНКА, суффикс – в слове ЛЕСНИК, а ОКОНЧАНИЕ – в слове УЧЕНИКИ (подснежники).

2)      Корень – в слове ДВОРНИК, суффикс – в слове СТОЛОВАЯ, окончание – в слове ЗЕЛЁНЫЙ (дворовый).

3)      Приставка – в слове ЗАХОД, корень – в слове ГОРОДА, суффикс – в слове СТОРОНКА, окончание – в слове ЗИМА (загородка).

4)      Корень – в слове МОЛОДОЙ, суффикс – в слове ПАЛЬЦЫ, окончание – в слове ТРАВЫ (молодцы).

Вы большие молодцы, потому что успешно справились с этим заданием! 

Вопросы от справочника

1.      Сколько букв в русском алфавите? (33)

2.      Сколько согласных звуков в русском языке? (42 звука: 6 гласных и 36 согласных)

3.      Часть речи, обозначающая предмет (существительное).

4.      Слово «белый» по отношению к слову «чёрный» (антонимы).

5.      Он бывает между корнем и окончанием в слове (суффикс).

6.      Неопределённая форма глагола (инфинитив).

7.      Изменение глагола по лицам и числам (спряжение).

8.      Слово или сочетание слов, называющее того, к кому (чему) обращена речь (обращение).

9.      Часть слова без окончания (основа).

10.  Член предложения, отвечающий на вопросы какой? чей? (определение).

11.  Предложение с двумя грамматическими основами (сложное).

12.  Раздел русского языка, изучающий звуки и буквы (фонетика).

Вопросы от синтаксиса

Составьте предложение, выполнив предварительные действия 

1.      Из предложения «Стеной стоят желтые колосья пшеницы» возьмите определение.

2.      Прибавьте подлежащее из предложения «Листья падают».

3.      Из предложения «Пушкин очень любил осень» возьмите дополнение.

4.      Добавьте обстоятельство из предложения «Осень щедро одаривает леса краской».

5.      Добавьте сказуемое из предложения «Весна выстлала на лугу разноцветный ковер».

6.      Из предложения «Куда ведете нас, дороги?» возьмите существительное, которое является обращением.

(Желтыми листьями осень щедро выстлала дороги). 

ЗАНИМАТЕЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ от БАБКИ-ЁЖКИ (устно)

1.      В названии какого дня недели есть удвоенная согласная? (суббота)

2.      Какой падеж существительных никогда не употребляется с предлогом? (именительный)

3.      Чем похожи существительные ножницы, брюки, чернила? (они употребляются только во множественном числе)

4.      Какую часть слова можно в земле найти? (корень)

5.      Каким членом предложения является обращение? (обращение не является членом предложения)

6.      Может ли в слове быть сто одинаковых букв (стол, стон…)

7.      Как правильно сказать: у рыб нет зуб, у рыбов нет зубов, у рыбей нет зубей (у рыб есть зубы)

8.      Какую строчку не может прочитать ни один ученый? (строчку, прошитую на швейной машине)

 «СОБЕРИ ТЕКСТ» (раздаточный материал)

Расположите данные вам предложения в правильном порядке, чтобы получился связанный текст. Команды должны собрать два текста. По итогам конкурса капитаны команд читают тексты вслух.

Текст

И хвост оторвался от головы и пополз вперед.

 Голова сказала: «Разойдемся!».

Но только что он отполз от головы, попал в трещину и провалился.

Голова сказала: «Ты не можешь ходить спереди, у тебя нет глаз и ушей».

Змеиный хвост заспорил с головой о том, кому ходить впереди.

Хвост сказал: «А зато во мне сила, я тебя двигаю, если захочу да обернусь вокруг дерева, ты с места не тронешься».

ОТВЕТЫ

Текст №1 1.      Змеиный хвост заспорил с головой о том, кому ходить впереди.

2.      Голова сказала: «Ты не можешь ходить спереди, у тебя нет глаз и ушей».

3.      Хвост сказал: «А зато во мне сила, я тебя двигаю, если захочу да обернусь вокруг дерева, ты с места не тронешься».

4.      Голова сказала: «Разойдемся!».

5.      И хвост оторвался от головы и пополз вперед.

6.      Но только что он отполз от головы, попал в трещину и провалился.

Игра: Британская Империя

Описание: Британская империя — крупнейшее из когда-либо существовавших государств за всю историю человечества с колониями на всех обитаемых континентах. Наибольшей площади империя достигла в середине 30-х годов XX в., тогда земли Соединённого Королевства простирались на 32 млн км², что составляет около 22 % земной суши. Общая численность населения империи составляла примерно 480 млн человек (примерно одна четвёртая часть человечества). Именно наследием Британской Империи объясняется роль английского языка как наиболее распространённого в мире.

Участники: 2-4 игрока

Время игры: 30-60 минут

Правила игры: 

Игроки наугад выбирают фишку и устанавливают её на континент того же цвета на круг «Старт». Одновременно игроки устанавливают вторую фишку того же цвета на шкалу очков, которые расположены по периметру игрового поля (шкалы с красными и белыми розами – розы выбраны неслучайно. Как вы знаете, красная и белая розы символизируют Британскую Империю). Первым ходит самый младший из игроков. Игрок бросает кубик. Игрок ходит на столько кругов, сколько выпало на кубике. Если на кубике выпало 6 очков, игрок по желанию может перенести свою фишку на другой континент. При переходе на другой континент игрок получает 2 очка. Остановившись на поле с названием Коронных земель, некогда принадлежавших Британской Империи, игрок получает очко, то есть передвигает фишку вперед на одно очко на шкале очков. Если игрок попадает на разноцветный кружок, он снова должен бросить кубик и выполнить задание, написанное на большом круге в Индийском океане. Если выпало 1 очко – пропустить ход; 2 очка – продвинуться на 1 очко вперёд на поле очков; 3 очка – на 1 очко назад; 4 очка - взять карточку и ответить на вопрос, если ответ правильный, подвинуть фишку на шкале очков на 2 очка (вопросы на карточках посвящены истории Британской Империи); 5 очков – все игроки по часовой стрелке берут по карточке, отвечают на вопросы и получают возможность заработать по 2 очка; и наконец, 6 очков – все игроки переставляют свои фишки на начало шкалы очков. Цель игры – заработать как можно больше очков и добраться до конца шкалы очков. Как только один из игроков дошёл до конца на шкале очков, он становится победителем.

Средства: игровое поле, кубик, 4 фишки, карточки с вопросами, книга с ответами на вопросы.
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	7б класс
Игра «Let’s get to know Ireland!

Разработали: Андреева Дарья, Родионова Мария 
Руководитель: Конкина Татьяна Дмитриевна

Номинация: «игры и игрушки по европейской тематике».

Содержание: настольная игра для детей среднего и старшего школьного возраста (5-10 классы), заинтересованных в изучении Ирландии.

Цель игры: развитие творческого и интеллектуального потенциала ребенка, а также ближе познакомиться  с культурой и историей Европы


.

Количество участников: от 3 до 8

Время, рекомендованное на игру: 1 академический час (45 минут).

Выявление победителей: по количеству очков.

Правила и Ход игры: Карточки с вопросами перемешиваются и ставятся на специальную подставку в таймере. Красную стрелку таймера нужно поставить на цифру 10 и зафиксировать его легким нажатием. Самый младший игрок начинает. Игрок берёт одну из них, громко читает вопрос для своего соседа справа и тут же запускает таймер . Чем быстрее сосед ответит на вопрос, тем больше времени останется на таймере — и тем больше очков это ему принесёт.  После ответа, таймер останавливается легким нажатием. То число, которое показано на таймере и есть то число очков, которое нужно вписать в блокнот для записи очков. Если волчок остановился между двумя цифрами, то записывается большее.

Если игрок не смог ответить на вопрос в отведенное ему время, то он получает ноль очков, после чего очередь хода переходит к другому игроку.

 Игрок, у которого больше всего очков, становится победителем. Если есть равное количество очков, то игра продолжается, пока победитель не определится.

В набор входят:

· механический таймер 

· карточки с вопросами 

· блокнот для записи очков 

· правила игры

Интеллектуальная игра «Тайны крепости»

Разработчики: команда 7-х  классов

 Цель: Проверить знания участников и познакомить их с историей       Петропавловской крепости

 Организация: В игре принимают участие несколько команд, которые идут по предложенным  маршрутам, отгадывая следующий объект, где их встречают старшеклассники с эмблемой школы и командам задают 2 вопроса. Правильный ответ -5 баллов. Баллы вписывают старшеклассники в маршрутный лист. Дополнительные баллы выставляются за скорость похода маршрута, их выставляют на последнем объекте.  (Дополнительные баллы по количеству команд). 
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I маршрут-

1. Иоанновский равелин

2. Петровские ворота

3. Плясовая площадь

4. Петропавловский собор

5. Монетный двор

6. Ботный дом

7. Тюрьма Трубецкого бастиона

8. Невские ворота

II маршрут

1. Плясовая площадь

2. Петропавловский собор

3. Ботный дом

4. Монетный двор

5. Тюрьма Трубецкого бастиона

6. Невские ворота

7. Петровские ворота

8. Иоанновский равелин

III маршрут

1. Невские ворота

2. Тюрьма Трубецкого бастиона

3. Монетный двор

4. Ботный дом

5. Петропавловский собор

6. Плясовая площадь

7. Иоанновский равелин

8. Петровские ворота

IV маршрут

1. Ботный дом

2. Монетный двор

3. Тюрьма Трубецкого бастиона

4. Невские ворота

5. Петровские ворота

6. Иоанновский равелин

7. Плясовая площадь

8. Петропавловский собор

Вопросы к объектам и вопросы для групп

Какие ворота в народе называли «воротами смерти»?

1. Почему эти  ворота называли «ворота смерти»?

    (Через эти ворота узников увозили на казнь в Шлиссельбургскую      крепость)

2. Автора  этих ворот называли «русским Леонардо» Назовите его фамилию

    (Николай Львов) 

Сюда везли в специальной закрытой карете. Рядом сидел офицер, а на передней скамейке- 2 унтер-офицера. Карета останавливалась сначала у подъезда Комендантского дома. Офицер в канцелярии получал пропуск, после чего карета следовала….

1. Кем придумана азбука, с помощью которой арестанты устанавливали связь между собой.

   (братья Бестужевы)

2.  Что узники тюрьмы называли «Иудой-предателем»

   (смотровая щель в двери)

Сооружение, которое на территории крепости строили 21 год

1. Кто автор собора?

(Доменико Трезини)

2. Высота колокольни со шпилем 

     (122,5 метра)

3. В какую сторону смотрит ангел на шпиле колокольни?

    (В ту сторону,  в которую дует ветер.  Это флюгер.)

4.  Почему собор был своеобразным музеем славы русского оружия?

     (Здесь хранились трофейные знамена, ключи от городов и                    крепостей, взятых русскими войсками во время войн).

Площадь, на которой наказывали солдат

          1. Почему площадь называли плясовой?

( В землю был врыт столб, вокруг него – острые колья – спицы. На  них босыми ногами ставили провинившегося солдата, привязав его руки цепью к столбу. От боли человек невольно переступал с ноги на ногу. Создавалось впечатление, что он пляшет). 

2. Кто автор памятника на этой площади?

    (Михаил Шемякин)

Специальный дом, в котором хранился один из предметов детских лет Петра I

1. На крыше скульптура женщины с веслом, это аллегория….?

              (Навигации)

          2. Где сейчас находится ботик Петра I

              (В Центральном военно-морском музее)

Старейшее промышленное предприятие Санкт-Петербурга на       территории крепости

1. Где первоначально располагался Монетный двор?

    (В помещениях Трубецкого и Нарышкина бастионов)

2. Что изготавливают на Монетном дворе сейчас?

    (Разменные монеты, нагрудные знаки, юбилейные медали).

Крепостное сооружение, построенное в царствование Анны Иоанновны в 30-е годы 18 века и было отделено от крепости рвом, соединяющим Неву с Кронверкским проливом.

1. На берегу Невы и Кронверкского пролива сохранилась каменная стена с частоколом и башенкой, преграждавшая судам доступ  в ров. Как она называется?

(ботардо)

2. Как называется музей, который находится в этом равелине?

(Газодинамическая лаборатория)

Эти ворота построены в виде триумфальной арки, обращенной к городской площади, и представляет собой единственное дошедшее до нас триумфальное сооружение Петровского времени

1.Кто автор этих ворот?

2. В честь каких событий поставлены эти триумфальные ворота?

Этот бастион был перестроен в камне в 1725-1727 гг. В  1731 году по проекту Д. Трезини на бастионе была построена каменная башня с флагштоком 

1. Как называется пушка из которой каждый день производят полуденный выстрел?

(вестовая)

2. Выстрел из пушки производили с 1873 по 1934 годы. В каком году эту традицию возобновили?

(1953)

Пример маршрута и вопросов

1. . Какие ворота в народе называли «воротами смерти»?

Невские ворота
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· 1. Почему эти  ворота называли «ворота смерти»?

· 2.Автора  этих ворот называли «русским Леонардо» Назовите его фамилию

Вопросы к следующему объекту

Сюда везли в специальной закрытой карете. Рядом сидел офицер, а на передней скамейке- 2 унтер-офицера. Карета останавливалась сначала у подъезда Комендантского дома. Офицер в канцелярии получал пропуск, после чего карета следовала….

Тюрьма Трубецкого бастиона
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· 1.Кем придумана азбука, с помощью которой арестанты устанавливали связь между собой.

· 2. Что узники тюрьмы называли «Иудой-предателем»

Вопросы к следующему объекту

Сооружение, которое на территории крепости строили 21 год

Петропавловский собор
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· 1.Кто автор собора?

· 2.Высота колокольни со шпилем 

· 3.В какую сторону смотрит ангел на шпиле колокольни?

· 4.Почему собор был своеобразным музеем славы русского оружия?

Вопросы к следующему объекту

Площадь, на которой наказывали солдат

Плясовая площадь

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



· 1. Почему площадь называли плясовой?

· 2. Кто автор памятника на этой площади?

Специальный дом, в котором хранился один из предметов детских лет Петра I

Ботный дом 

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



· 1. На крыше скульптура женщины с веслом, это аллегория….?

· 2. Где сейчас находится ботик Петра I

Старейшее промышленное предприятие Санкт-Петербурга на территории крепости

Монетный двор 

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



· 1. Где первоначально располагался Монетный двор?

· 2. Что изготавливают на Монетном дворе сейчас?

Крепостное сооружение, построенное в царствование Анны Иоанновны в 30-е годы 18 века и было отделено от крепости рвом, соединяющим Неву с Кронверкским проливом.

Иоанновский равелин

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



· 1. На берегу Невы и Кронверкского пролива сохранилась каменная стена с частоколом и башенкой, преграждавшая судам доступ  в ров. Как она называется?

· 2. Как называется музей, который находится в этом равелине?

Маршрутный лист 3

	Объект
	баллы
	баллы

	1. Какие ворота в народе называли «воротами смерти»?


	
	

	2. Сюда везли в специальной закрытой карете. Рядом сидел офицер, а на передней скамейке- 2 унтер-офицера. Карета останавливалась сначала у подъезда Комендантского дома. Офицер в канцелярии получал пропуск, после чего карета следовала….


	
	

	3. Старейшее промышленное предприятие Санкт-Петербурга на       территории крепости


	
	

	4. Специальный дом, в котором хранился один из предметов детских лет Петра I


	
	

	5. Сооружение, которое на территории крепости строили 21 год
	
	

	6. Площадь, на которой наказывали солдат


	
	

	7. Крепостное сооружение, построенное в царствование Анны Иоанновны в 30-е годы 18 века и было отделено от крепости рвом, соединяющим Неву с Кронверкским проливом.


	
	

	8. Эти ворота построены в виде триумфальной арки, обращенной к городской площади, и представляет собой единственное дошедшее до нас триумфальное сооружение Петровского времени


	
	


                                   «Путешествие по Португальским просторам»

 «Путешествие по Португальским просторам»

Игру представляют 2 человека.

Смысл игры заключается в том, чтобы как можно быстрее добраться до финиша, используя простые фишки и кубик.

Феномен игры заключается в том, что путешествие идёт как бы по самой Португалии, так как игроки перемещаются от одной местности к другой. К каждому пункту путешествия есть вопрос- чем знаменито это место в стране.

Для того, чтобы совершить ход, нужно подбросить кубик и двигаться вперёд на то число, которое выпало на кубике.

Таким образом, игроки соревнуются, кто быстрее доберётся до конечной точки и получит в подарок небольшой приз.

Игра рассчитана на детей от 10 лет.

Вводное занятие «Одной рукой узла не завяжешь"

Цель: актуализация навыков сотрудничества для решения спонтанных интеллектуальных заданий 
Задачи:
· успешное выполнение спонтанных интеллектуальных заданий в группе

· создание позитивного психологического климата в группе;

· развитие умения работать в паре, в группе;

Используемые материалы:
· бейджи в форме цветка для каждого из участников занятия (цветы различаются по цвету – желтые и оранжевые – и по форме – колокольчики и ромашки);

· плакат с названием темы занятия;

· иллюстрации к сказке «Репка» и басне «Лебедь, рак и щука»,  напечатанные на листе бумаги лабиринты, 24 кубика из набора Б.Никитина, карточки – ориентиры по количеству учащихся и пустые поля из клеток 3x4 (размеры клетки соответствует размерам грани кубика);

· цветные карандаши;

· скотч, газеты, ножницы, степлер;

· кружочки, вырезанные из цветной бумаги (желтые, зелёные и красные), два мешочка из ткани.

	№
	Деятельность учителя 
	Деятельность уч-ся
	Время

	
	Вступление 
	
	

	1.
	Ребята, вы сегодня, конечно, уже приветствовали друг друга. Я предлагаю вам поздороваться без слов, прикосновениями. Встаньте, пожалуйста, в круг. Поприветствуйте своего соседа, соприкоснувшись с ним локтями». После этого, ведущий просит детей «поздороваться» плечами, мизинцами рук, пятками, коленями, кончиками ботинок и т.п.

«Тему нашей встречи можно обозначить известной поговоркой: «Одной рукой узла не завяжешь». Как вы думаете, о чём говорит нам эта поговорка, каков ее смысл?» 

Обратите  внимание на то, что сотрудничество людей при выполнении какого-то дела необходимо для достижения общей цели.

Затем предлагается посмотреть на иллюстрации к сказке «Репка» и к басне А.И.Крылова «Лебедь, рак и щука». Ребята вспоминают содержание сказки и басни. Можно попросить кого-либо из детей рассказать сказку, а басню прочитать, так как не все ребята её помнят наизусть. После этого учитель спрашивает участников занятия о следующем:

1. Герои, какого произведение совместно пробуют достичь поставленной цели (герои и сказки, и басни);

2. Почему Лебедь, Рак и Щука не смогли, даже действуя одновременно, сдвинуть воз с поклажей, а герои, сказки, благодаря согласованным друг с другом действиям, добились желаемого;

3. Что необходимо было сделать Лебедю, Раку и Щуке, чтобы их действия привели к желаемому итогу.

«Итак, для того, чтобы достичь какого-либо результата в совместной работе, необходимо умение слушать друг друга, уступать другому, договариваться. Давайте попробуем выполнить задание, в котором вы сможете проявить все эти навыки».

Предлагаю одним парам выполнить упражнение «Лабиринт», а другим - упражнение «Собери узор из кубиков».


	Приветствие своего соседа разными способами

Мозговой инсайт на тему: «Что обозначает поговорка- Одной рукой узла не завяжешь»

Работа с иллюстрациями к сказке «Репка» и к басне «Лебедь, рак и щука»

Участники занятия высказывают свое мнение.

Дети объединяются в пары по цвету цветочков
	

	
	Основная часть 
	
	

	
	Упражнение «Лабиринты»
Ведущий: «Сейчас мы будем проходить лабиринты. Для этого вы в паре должны определить, кто будет закрывать глаза и карандашом прочерчивать путь, а кто будет ему помогать в этом, смотря на сам лабиринт и сообщая товарищу с помощью слов «влево», «вправо», «вверх», «вниз» и т. д. правильный путь». Учитель  выдаёт изображение лабиринтов .

Упражнение «Собери узор из кубиков».
Одному ребёнку из пары выдаётся рисунок узора, состоящего из 12 кубиков различных цветов, а его партнёру по упражнению – пустое поле из соответствующего количества клеточек. Тот ребёнок, у которого карточка, не показывая её своему товарищу, объясняет последнему узор, описывая лишь местоположение кубиков в узоре (например, «в нижнем левом углу кубик стоит белой стороной»).

После того, как ребята справятся с заданием, ведущий предлагает ответить на вопрос о том, легко или сложно было выполнить упражнение и почему, что помогло ребятам правильно выполнить задание.

Упражнение «Строим дом»
(модификация упражнения «Вавилонская башня» Д.В.Рязановой)
Ребята по просьбе учителя объединяются в две группы по виду цветочков. Каждая группа получает скотч, ножницы, степлер и стопку газет. Ведущий: «Вам необходимо построить дом. Дом должен быть как можно выше. После постройки он должен простоять хотя бы несколько минут. Нельзя использовать столы, стулья, другие предметы и людей». Ребята в группах обсуждают способы выполнения задания, а потом приступают к его выполнению. На выполнение задания даётся 7 минут.

После этого участники обсуждают выполнение последнего упражнения, отвечая на вопросы ведущего: «Как себя чувствовал каждый из них, легко ли им было выполнять задание, как ребятам удалось прийти к единому мнению, чтобы построить башню, какие условия необходимы для успешного сотрудничества людей друг с другом». Ведущий также просит ребят подумать, как они работали: как герои сказки или как герои басни Крылова А.И.?

В какие игры вы хотели играть вместе? Подумайте.

Давайте вместе составим «Наши правила общения»


	Прохождение детьми лабиринта

Работа по парам «Собери узор из кубиков»

Рефлексия

Выполнение изобретательской задачи

1.Одна команда изображает  животное /сказку/, вторая отгадывает и наоборот.

2. Команды изображают жизненные проблемные ситуации в  семье, школе и решают их.

Учащиеся в командах составляют правила общения между собой.
	

	
	Заключение
	
	

	3
	 Ведущий протягивает каждому ребёнку по очереди мешочек с кружочками, вырезанными из цветной бумаги, и предлагает выбрать соответствующий кружочек: кружочек зелёного цвета, если занятие понравилось, было интересно, жёлтого – какие-то упражнения были не совсем интересны, а другие понравились, красного – если на занятии было скучно (ребёнок может не показывать остальным, фигуру какого цвета он вытащил).

После того, как каждый ребёнок выбрал кружочек, кружочки опускаются в другой мешочек, а из него высыпаются на стол. Ведущий анализирует результаты «анонимного» голосования и просит ребят высказать своё мнение о том, что удивило, обрадовало, заинтересовало их на занятии.


	Рефлексия  «Выбор цветного кружочка»


	


Рабочая программа «Орион»
Школа инновационных технологий
/Для учащихся 8-11клссов/
Цель детского объединения «ОРИОН» - формирование базовой основы подготовки учащегося в области развития навыков творческого мышления,  системного анализа, творческого подхода к решению нестандартных задач и получения навыков поиска новых решений в виде планомерно направленных действий, а также синтеза знаний культурно-исторической направленности. 

В области воспитания личности целью подготовки является формирование базовых основ в области системного творческого мышления, менеджмента, организации производства, и других таких качеств, необходимых учащемуся, таких как: целеустремленность, организованность, трудолюбие, ответственность, гражданственность, коммуникативность.

Основные задачи:

· сформировать у учащихся творческий подход к решению нестандартных задач;

· развить базовую коммуникативность учащегося;

· привить навыки функционирования и позиционирования в командной работе;

· выработать навыки применения эвристических методов, ТРИЗ - методов;

· выработать умение осознанно генерировать идеи по совершенствованию и улучшению технических систем;

· развить навыки создания концепций для новой продукции;

· привить навыки первичного исследования производственных предприятий;

· выработать умение четко изъяснять и оформлять технические идеи;

· сформировать навык работы в команде при участии в международных научно-технических конференциях;

· выработать умение оформлять творческие проекты;

· развить навыки представления собственных достижений в виде проекта;

· сформировать способность к защите собственных достижений, посредством аргументации актуальности выбранной темы.

Общая характеристика содержания

Рабочая программа «ОРИОН» направлена на развитие творческого потенциала учащегося с горизонтом планирования на 3 года. Предназначена для учащихся 8-11 классов вне зависимости от степени освоения базовой программы среднего образовательного учреждения. Содержит в себе шесть разделов, каждый из которых является своеобразной ступенью на пути к совершенствованию не только знаний в различных областях, но и приобретению навыков лидерства, работы в команде, получения опыта участия в научно-технических конференциях, конкурсах, приобщения к научно-технической деятельности, развития творческого мышления и формирования культурно-исторического знания. Программа является начальным этапом, реализующим и развивающим творческий потенциал учащегося перед следующим образовательным этапом, траектории школа-колледж-вуз. 

Планируемые результаты 

В результате изучения дисциплины учащийся должен знать:
1. методы повышения эффективности творческого процесса;

2. методы работы в команде;
3. основной постулат, принципы и инструментарий ТРИЗ;

4. базовые понятия ТРИЗ; 

5. общую теорию управления проектами;
6. элементы общей теории организации производства;

7. методы анализа нестандартных задач;

8. принципы решения бизнес-кейсов;
9. инструментарий решения нестандартных задач;
10. методы синтеза решений.

Учащийся должен уметь:

1. выполнить анализ потенциала инновации;    

2. пользоваться инструментальными средствами анализа проекта;      

3. пользоваться инструментальными средствами управления проектом на всех этапах его жизненного цикла; 

4. строить функциональную и структурную модели системы;

5. формулировать идеальный конечный результат (ИКР);

6. использовать инструментарий теории решения нестандартных задач при поиске эффективного решения задачи; 

7. осознанно генерировать идеи по совершенствованию и улучшению ТС;

8. анализировать проект (инновацию) как объект управления;

9. изучать научно-техническую информацию, отечественный и зарубежный опыт по тематике исследования;

10. готовить презентации, научно-технические отчеты по результатам выполненной работы, оформлять результаты исследований в виде статей и докладов;

11. использовать информационные технологии и инструментальные средства при разработке проектов;

12. способностью изложить суть проекта, представить схему (эскиз) решения

Учащийся должен владеть:

1. методикой поиска решений изобретательских задач;

2. типовыми приемами устранения технических и физических противоречий;

3. навыками работы в команде; 

4. общими подходами к структурированию проблемной области;

5. информационными технологиями и инструментальными средствами при разработке проектов;

6. способностью собирать, обобщать, обрабатывать и интерпретировать информацию, необходимую для формирования суждений по соответствующим социальным и научным проблемам;

7. методикой поиска сильного решения задачи с использованием физических, химических и геометрических эффектов; 

Используемые технологии обучения

В деятельности детского объединения «ОРИОН» используются следующие образовательные технологии:

- проблемное обучение, нацеленное на развитие познавательной активности, творческой самостоятельности обучающихся, и предполагающее  последовательное и целенаправленное выдвижение перед обучающимися познавательных задач в виде микропроблем (микроситуаций), при решении которых от обучающиеся требуется активная исследовательская и творческая деятельность.

- активное и интерактивное обучение с использованием методов активного обучения, нацеленное на организацию активной учебной деятельности учащихся и представляющее собой совокупность способов организации учебно-познавательной деятельности учащихся активизирующих их мыслительную деятельность при усвоении нового учебного материала и реализации уже имеющихся знаний: 

· неимитационные (дискуссии, выездные занятия, проблемные лекции, экскурсии); 

· имитационные игровые (решение производственных задач, анализ конкретной ситуации, действия по инструкции); 

- развитие технического творчества, нацеленное на организацию внутренне мотивированной творческой учебно-профессиональной деятельности, и предполагающее решение изобретательских задач, характерных для предметной области профессиональной деятельности.

Основное содержание учебного предмета

РАЗДЕЛ 1 ВВЕДЕНИЕ В ОРИОН

1. Система 5с - первый шаг к творчеству

2. Введение в техническое творчество

3. Введение в управление качеством проектов

4. Методы генерации идей

5. ТРИЗ - алгоритм

6. Олимпиада ТРИЗ

7. Психологический тренинг «Лидер»

8. Математика вводный курс

9. Математика углубленный курс

10. Введение в бизнес-кейс

11. Презентации идей 

12. Навыки оформления проектов

13. Защита идей - отчет

РАЗДЕЛ 2 ТВОРЧЕСКОЕ УПРАВЛЕНИЕ ПРОЕКТАМИ 

1. Введение в проект

2. Разработка миссии, целей

3. Определение проекта 

4. Структура проекта

5. Инструменты оценки окружения проектов

6. Математика вводный курс

7. Практика модификации продукции 
8. Применение инструментов качества
9. Математика углубленный курс

10. Типы и виды производства
11. Практика эвристических методов 
12. Интеллектуальная собственность
13. Защита проектов - отчет

РАЗДЕЛ 4 МЕТОДЫ ПОИСКА ИДЕЙ И СОЗДАНИЯ ИННОВАЦИЙ

1. Введение в эвристические методы

2. Мозговой штурм

3. Метод фокальных объектов

4. Аналогии. Синектика

5. Метод "Приемы аналогий"

6. Конференция идей

7. Метод маленьких человечков

8. Метод гирлянд ассоциаций и метафор

9. Метод "Шесть шляп мышления"

10. Практика эвристических методов

11. Практика модификации продукции 

12. Практика бизнес-кейс

13. Защита идей - отчет

РАЗДЕЛ 5 МЕТОДЫ СИСТЕМАТИЗИРОВАННОГО ПОИСКА

1. Списки контрольных вопросов

2. Морфологический анализ

3. Функциональный анализ

4. Функциональный метод проектирования Мэтчетта

5. Метод фокальных объектов

6. Метод гирлянд ассоциаций и метафор

7. Метод многократного последовательного классифицирования

8. Метод синтеза оптимальных форм

9. Метод системного экономического анализа и поэлементной отработки конструктивных решений

10. Метод "Пять почему"

11. Практика эвристических методов

12. Практика модификации продукции 

13. Защита идей – отчет

РАЗДЕЛ 6 ТВОРЧЕСКОЕ УПРАВЛЕНИЕ ПРОЕКТАМИ 

1. Введение в ТРИЗ

2. Законы развития ТС. 

3. Прогноз развития конкретной ТС

4. Идеальность ТС. Идеальная машина 

5. Идеальный конечный результат (ИКР)

6. Неравномерность развития ТС. Противоречия

7. Устранения технических противоречий. 

8. Матрица Альтшуллера

9. Вещественно-полевой анализ

10. Технические противоречия

11. Типовые приемы устранения ТП

12. Практика ТРИЗ

13. Олимпиада ТРИЗ


Тематическое планирование



 Таблица 1 – Темы и содержание учебного предмета Орион, 2013г.

	№

п/п
	Тема урока
	Основные

элементы

содержания
	Практика
	Контроль
	Планируемые результаты обучения
	Дата проведения
	Количество часов

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	РАЗДЕЛ 1 «ВВЕДЕНИЕ В ОРИОН»

	1
	Система 5с - первый шаг к творчеству
	
	Применение системы 5 с дома
	Отчет с фотографией рабочего стола до и после
	Знания в области системы 5 с
	
	1 час

	2
	Введение в техническое творчество
	
	3 задачи на системное мышление
	Оперативный контроль на уроке
	Метод мозгового штурма, понятие инновация, навыки командной работы
	
	1 час

	3
	Введение в управление качеством проектов
	
	
	
	
	
	1 час

	4
	Методы генерации идей
	
	Применение метода словаря, ящика.
	Отчет, ментальные карты
	Методы повышения эффективности творческого процесса
	
	1 час

	5
	ТРИЗ - алгоритм
	
	Решение 10 ТРИЗ-задач
	Оперативный контроль на уроке
	Знание инструментов решения нестандартных задач
	
	1 час

	6
	Олимпиада ТРИЗ
	
	Решение 20 ТРИЗ-задач
	
	Навыки командной работы, базовые понятия ТРИЗ
	
	1 час

	7
	Психологический тренинг «Лидер»
	
	
	
	Способностью к работе в коллективе
	
	1 час

	8
	Математика вводный курс
	
	Общая теория
	
	
	
	1 час

	9
	Математика углубленный курс
	
	Задание на теорию матриц
	
	
	
	1 час

	10
	Введение в бизнес-кейс
	
	Решение бизнес-кейсов
	
	Способностью анализировать проект
	
	1 час

	11
	Презентации идей
	
	Доклады учащихся
	Выступление команды
	Использовать информационные технологии,
	
	1 час

	12
	Навыки оформления проектов
	
	
	Оперативный контроль на уроке
	Способность готовить презентации, умение представления информации
	
	1 час

	13
	Защита идей - отчет
	
	Доклады учащихся
	Выступление команды
	Способностью собирать, обобщать, обрабатывать и интерпретировать информацию
	
	1 час

	РАЗДЕЛ 1 «ВВЕДЕНИЕ В ОРИОН»
	13 часов


Тематическое (или поурочно-тематическое) планирование

	№

п/п
	Тема урока
	Основные

элементы

содержания


	Практика
	Контроль
	Планируемые результаты обучения
	Дата проведения
	Количество часов

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	РАЗДЕЛ 2 «ТВОРЧЕСКОЕ УПРАВЛЕНИЕ ПРОЕКТАМИ»

	1
	Введение в проект
	
	Примеры успешных проектов
	Оперативный 

контроль на уроке
	Навык использования инструментов и средств анализа проекта
	
	1 час

	2
	Разработка миссии, целей
	
	Разработка миссии, для организаций
	
	Навык формулирования целей и задач
	
	1 час

	3
	Определение проекта 
	
	Разработка проектов
	
	Навык анализа проектов (инноваций) как объектов управления
	
	1 час

	4
	Структура проекта
	
	Составление проекта
	
	
	
	1 час

	5
	Инструменты оценки окружения проектов
	
	Применение инструментов планирования

реализации

проекта
	
	
	
	1 час

	6
	Математика вводный курс
	
	
	
	
	
	1 час

	7
	Практика модификации продукции
	
	Создание модификации продукта
	Отчет о работе
	Навыки
	
	1 час

	8
	Применение инструментов качества
	
	
	
	
	
	1 час

	9
	Математика углубленный курс
	
	
	
	
	
	1 час

	10
	Типы и виды производства
	
	Примеры существующих производств
	Оперативный

контроль на уроке
	
	
	1 час

	11
	Практика эвристических методов
	
	Применение методов поиска  новых идей
	
	Методы синтеза решений


	
	1 час

	12
	Интеллектуальная собственность
	
	Примеры успешных изобретений
	
	Знания в области патентования результатов исследований
	
	1 час

	13
	Защита проектов отчет
	
	
	
	
	
	1 час

	РАЗДЕЛ 2 «ТВОРЧЕСКОЕ УПРАВЛЕНИЕ ПРОЕКТАМИ»
	13 часов


Учебно-методические материалы по дисциплине
Основная литература

1. Зиновкина М. М.  Решение творческих управленческих задач с применением триз в инновационном менеджменте. Инновационные и технические системы: учебное пособие/ М. М. Зиновкина, С. П. Андреев, Р. Т. Гареев. - 2-е изд., стер.. - М.: Изд-во МГИУ, 2005. - 366 с. Имеются экземпляры в отделах: ФО(10)
2. Креативные технологии управления проектами и программами/ С. Д. Бушуев [и др.] ; ред. С. Д. Бушуев; Укр. ассоц. упр. проектами. - Киев: Саммит-Книга, 2010. - 768 с Имеются экземпляры в отделах: ФО(10)
3. Управление проектом. Основы проектного управления : учебник/ М. Л. Разу [и др.] ; ред. М. Л. Разу; Гос. ун-т. упр.. - 3-е изд., перераб. и доп.. - М.: КноРус, 2011. - 755 с. Имеются экземпляры в отделах: ФО(5)
Дополнительная литература

1. Альтшуллер Г.С. «Творчество как точная наука: Теория решения изобретательских задач», Сов. Радио, 1979, 175 с.

2. Альтшуллер Г.С. Найти идею. Введение в теорию решения изобретательских задач,  изд.2-е. дополненное, М.: Альпина Бизнес Букс, 2008., 225 с.

3. Альтшуллер Г.С., «Поиск новых идей: от озарения к технологии», Кишинев, Картя Молдовеняска», 1989,380 с.

4. Саламатов Ю.П. «Как стать изобретателем», М-ва , Просвещение 1990, 240 с

5. Черняк В.В., Тисенко В.Н. «Защита интеллектуальной собственности при реализации инноваций», уч. пособие, СПб, СПбГПУ, 2001, 77 с.

6. http://4nttm.ru/trizland-nttm/  - Электронный ресурс, ТРИЗ-Лэнд. 

Периодическая  литература (журналы)
1. Инновации в технологиях и бизнесе. Стратегия в области программного обеспечения IBM. - Журнал: прил. к журн. Открытые системы. СУБД. - М.: Открытые системы . - Б.ц. - Издание является приложением к Открытые системы.
2. Инновации в электроэнергетике. - Журнал: специализир. журн. - М.: Центр инновац. менеджмента . - Б.ц. -Выходит раз в два месяца
Инновации. Наука. Производство. Рынок. - Журнал: Журн. об инновац. деятельности : науч.-практич. журн. - СПб: ТРАНСФЕР, 1996 - . - До 2004 г.Инновации. Новые технологии. Маркетинг. Инвестиции. Внедрение. - (Периодичность: До 2005
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Пояснительная записка

Направленность программы

Создание условий, обеспечивающих реализацию индивидуального подхода к обучению, воспитанию и развитию учащихся, реализацию их потенциальных творческих возможностей, является одной из приоритетных социальных задач, поставленных государством. Каждый ребенок талантлив от природы. Талант необходимо выявить в процессе совместного обучения и начиная с младшего школьного возраста развивать.

Актуальность и новизна

Новый век принёс с собой волну общественного интереса к талантливым детям. Мы живём в эпоху новых технологий и в эпоху одарённых детей. Их можно взрастить и создать условия для развития таланта, природного дара, а можно растерять эту ни с чем несравнимую интеллектуальную драгоценность. Система поддержки талантливых детей является национальной образовательной инициативой и нашла отражение в концепции модернизации российского образования, в ПНПО. Технологии развития творческого мышления детей младшего школьного возраста представлены системой заданий, проектов, упражнений, ориентированных на формирование интеллектуальных умений.

Педагогическая целесообразность реализации данной программы

Программа развития творческого мышления разработана с позиций методологии, методики, технологии и организации педагогического процесса. В основе методологического обоснования программы лежат идеи выдающего отечественного психолога Л.С. Выготского о культурно-историческом развитии ребенка, А. Леонтьева о деятельностном подходе в развитии личности, Д.Б. Эльконина и В.В. Давыдова об учебной деятельности, Н.Ф. Талызиной о стадиях интеллектуального развития, М.К. Мамардашвили о развитии личности.

Методическое обоснование выполнено Ю.Б. Галановым, профессором кафедры психологии и педагогики, факультета психологии Санкт-Петербургского государственного университета после трехлетней работы в российских школах, в ходе которой упражнения и задания по развитию творческого мышления были адаптированы к отечественной педагогической системе.

У каждого ученика изначально существует стремление к творчеству, развитое в большей или в меньшей степени. С течением времени это стремление угасает, если его не развивать. Детское творчество останавливается на этапе генерации идей, так как их практическое воплощение часто не востребовано. Программа направлена на решение данных проблем.

Отличительные особенности данной программы от других действующих программ дополнительного образования детей

Программа разбита на пять частей. Каждая часть состоит из заданий, предназначенных для развития общих свойств творческого мышления: беглости, гибкости, оригинальности, способности к детальной разработке поставленной задачи. Задания носят теоретический и практический характер. Данная программа предоставляет учителю возможность применять в своей работе с детьми те методы, которые направляют учащихся к самостоятельному поиску и открытию тех или иных истин: быстро генерировать поток идей, придумывать уникальные решения, подробно разрабатывать какие-либо идеи, выделять существенные связи и закономерности. При этом, использовать: «мозговой штурм, атаку на задачу»; получение знаний о новом изученном предмете, путём переноса на него знаний о подобных ему предметах; алгоритм решения изобретательских задач.

Упражнения и задания программы классифицируются следующим образом:

1)
соответственно заданным способностям;

2)
согласно видам представленной в упражнениях информации (образной, семантической и символической);

3)
соответственно способам, которыми эта информация организована в каждом упражнении (единицы, классы, отношения, системы, трансформации, импликации, детальные разработки).

Цель программы

Развитие личности ребенка, способной к эффективной социализации, продуктивной творческой деятельности.

Задачи программы

1.
Последовательное, поэтапное развитие творческого мышления детей младшего школьного возраста

2.
Широкое привлечение детей к техническому, гуманитарному и естественнонаучному творчеству.

3.
Формирование у детей приёмов самостоятельной работы для решения проблем.

4.
Поощрение одарённых и талантливых детей по результатам деятельности.

Возраст детей, па которых ориентирована данная программа

Развивающий курс состоит из четырех частей, ориентированных на четыре года обучения.

Первый год обучения для детей 6,5-8 лет, 1 класс. Второй год обучения для детей 8-9 лет, 2 класс. Третий год обучения для детей 9- 10 лет, 3 класс. Четвертый год обучения 10-11 лет, 4 класс.

Количество часов, продолжительность и этапы реализации программы.

1-й класс - 30 часов. 2-й класс - 32 часа. 3-й класс -32 часа. 4-й класс - 32 часа. Всего за 4 года обучения - 126 часов.

Каждая часть состоит из упражнений и заданий, предназначенных для развития тех или иных творческих мыслительных способностей. Все упражнения также классифицируются согласно «Модели структуры интеллекта» Гилфорда по типам информации и способам ее организации.

Эти части можно использовать как последовательно в течение четырех лет, так и вследствие относительной независимости каждой части можно начинать с любой из них. Например, если ребенку 10 лет, то можно успешно преподавать сразу с третьей или четвертой части, на выбор педагога и родителя, знающих индивидуальные способности и возможности ребенка, несмотря на то, что он незнаком с предыдущими частями. Безусловно, прохождение всего курса будет иметь больший эффект.

Возраст учащихся, указанный в качестве рекомендации для развития по той или иной части, также не является жестким. Так, одаренные семилетние дети достаточно успешно обучаются сразу по второй части курса.

Темпы прохождения также могут быть достаточно гибкими.

Курс органично встраивается в систему дополнительного образования при занятиях по одному академическому часу в неделю. Каждая часть курса занимает один учебный год.

Необходимо отметить, что хотя программы Рензулли, лежащие в основе данного курса, были первоначально разработаны для одаренных детей, оказалось, что в силу некоторых своих особенностей они позволяют развивать творческое мышление всех детей. Педагогические исследования и опыт обучения в школах США и России показывают, что практически все дети обладают творческим потенциалом, который эффективно развивается при систематических занятиях Способности, навыки и умения приобретенные и развитые на занятиях по творчески развивающей программе, дети достаточно эффективно переносят и на другие учебные предметы в школе, и в повседневную жизнь.

Формы и режим занятий

Занятия ориентированы на теоретическую и практическую деятельность учащихся с превалированием практики. Учебно-методический комплекс представлен методическим руководством для учителя, рабочими тетрадями для учащихся. Упражнения и задания предназначены для решения учебных и жизненных задач, направленных на поиски не только правильных с алгоритмами ответов, но и оригинальных, нестандартных, творческих. Формы занятий разнообразны: от изготовления изделий из подручных материалов (старого картона, бумаги, ткани, спичек, ваты, пластиковых крышек и бутылок, природного материала и пр.) до выдвижения идей на поставленную учителем проблему. Продолжительность занятия в 1 -м классе 35 минут, в 2-4 - 45 минут с обязательными оздоровительными паузами.

Ожидаемые результаты и способы их проверки

1.
Способность быстро генерировать поток идей, возможных решений, подходящих объектов и т. п.

2.
Способность применять разнообразные подходы и стратегии при решении проблем; готовность и умение рассматривать имеющуюся информацию под различными углами зрения

3 Оригинальность мышления - способность создавать умные, уникальные и необычные идеи и решения.

4.
Способность к детальной разработке идеи, т.е. способность расширять, развивать, приукрашивать и подробно разрабатывать какие-либо идеи, сюжеты и рисунки'.

В этих целях используется тест креативности Э. Торренса (автор перевода и адаптации Е.Е. Туник) и ее компьютерная версия (авторы Н.Д. Алексеев, А.С. Исаенко, Т.И. Кузей).

5.
Созданные детьми на практике изделия, предметы...- продукция.

Формы подведения итоговв   программы

-Выставка лучших работ детей «Учусь творчески мыслить» в рамках Форума клуба лидеров «Взлетная полоса».

-Выдвижение учащихся на награждение в номинации:

«Лучший изобретатель»

«Лучший исследователь»

- Открытые для родителей итоговые занятия.

Учебно-тематический план 1-го года обучения

	№
	Наименование разделов и тем
	Всего
часов
	В том числе

	
	
	
	теоретические
занятия
	практические
занятия

	1
	Семантические и образные единицы
	2
	2
	

	1.1
	Раздумья о словах
	2
	2
	

	2
	Образные системы
	2
	
	

	2.1
	От точки к точке
	2
	
	2

	3
	Семантические

трансформации
	2
	
	

	3.1
	Истории и сказки
	2
	
	2

	4
	Символические и образные единицы
	2
	1
	1

	4.1
	Настроение
	2
	1
	1

	5
	Символические импликациии и разработка деталей
	2
	
	2

	5.1
	Праздник
	2
	
	2

	6
	Семантические импликации и разработка деталей
	2
	1
	1

	6.1
	Рассказ по картинкам
	2
	1
	1

	7
	Образные разработки деталей
	2
	1
	1

	7.1
	Что ты видишь?
	2
	1
	1

	8
	Символические разработки деталей
	2
	
	2

	8.1
	Нарисуй лица
	2
	
	2

	9
	Образные импликации и разработка деталей
	2
	
	2

	9.1
	Одежда
	2
	
	2

	10
	Семантические и(или) образные единицы
	2
	1
	1

	10.1
	О чем ты думаешь?
	2
	1
	1

	11
	Образная разработка деталей
	2
	
	2

	11.1
	Забавы с геометрическими фигурами
	2
	
	2


	12
	Образные

трансформации
	2
	1
	1

	12.1
	Если бы я писал книгу
	2
	1
	1

	13
	Образная разработка деталей
	2
	
	2

	13.1
	Новая жизнь старых вещей
	2
	
	2

	14
	Семантические

отношения
	2
	
	2

	14.1
	Сочинение стихов
	2
	
	2

	15
	Образные

трансформации
	2
	1
	1

	15.1
	Активные буквы
	2
	1
	1

	
	Общее кол-во часов
	30
	8
	22


Содержание программы первого года обучения

ИЗМЕРЕНИЕ КРЕАТИВНОСТИ УЧАЩИХСЯ (1-2 ЧАСА)

1.
РАЗДУМЬЯ О СЛОВАХ (2 ЧАСА)

Тип задания: Семантические и (или) образные единицы.

Цели: Развитие способности генерировать множество ответов; осознание детьми, что люди по-разному реагируют на одну и ту же ситуацию.

2.
ОТ ТОЧКИ К ТОЧКЕ (2 ЧАСА)

Тип задания: Образные системы.

Цели: Развитие способности творить и созидать, работая в условиях значительных ограничений; развитие гибкости при работе с образной информацией.

3.
ИСТОРИИ И СКАЗКИ (2 ЧАСА)

Тип задания: Семантические трансформации

Цели: Развитие вербальной беглости; развитие способности придумывать альтернативные окончания для истории и сказок

4 НАСТРОЕНИЕ (2 ЧАСА)

Тип задания: Символические и (или) образные единицы.

Цели: Развитие способности придумывать разные ответы; осознание учащимися того, что разные ситуации могут создавать одно и то же настроение.

5.
ПРАЗДНИК (2 ЧАСА)

Тип задания: Символические импликации и разработка деталей.

Цели: Развитие умения создавать дополнительный смысл имеющимся объектам путем разработки деталей; развитие символической беглости и гибкости.

6.
РАССКАЗ ПО КАРТИНКАМ (2 ЧАСА)

Тип задания: Семантические импликации и разработка деталей Цели: Развитие воображения и вербальной оригинальности; развитие способности придумывать истории на основе определенной последовательности рисунков.

7 ЧТО ТЫ ВИДИШЬ? (2 ЧАСА)

Тип задания: Образные разработки деталей.

Цели: Развитие способностей к невербальной разработке деталей и оригинальности; развитие способности создавать имеющие смысл рисунки с помощью разработки деталей на предоставленных объектах.

8.
НАРИСУЙ ЛИЦА (2 ЧАСА)

Тип задания: Символические разработки деталей.

Цели: Развитие умений создавать имеющие смысл объекты с помощью добавления и разработки деталей; развитие символической беглости и гибкости.

9.
ОДЕЖДА (2 ЧАСА)

Тип задания: Образные импликации и разработка деталей.

Цели: Развитие способности усовершенствовать объект через добавление и разработку деталей; развитие умений наблюдения и воображения.

10.
О ЧЕМ ТЫ ДУМАЕШЬ? (2 ЧАСА)

Тип задания: Семантические и (или) образные единицы.

Цели: Развитие образной беглости и гибкости; осознание детьми того, что одно и то же  событие может иметь разные значения для людей.

/ /. ЗАБАВЫ С ГЕОМЕТРИЧЕСКИМИ ФИГУРАМИ (2 ЧАСА)

Тип задания: Образная разработка деталей.

Цели: Развитие умения использовать имеющиеся объекты для разных целей; • развитие умения создавать имеющий смысл объект из нескольких элементов, которые сами по себе не имеют никакого значения.

12.
ЕСЛИ БЫ Л ПИСАЛ КНИГУ (2 ЧАСА)

Тип задания: Образные трансформации.

Цели: Развитие способности трансформировать характеристики знакомых объектов; развитие невербальной оригинальности и гибкости.

13.
НОВАЯ ЖИЗНЬ СТАРЫХ ВЕЩЕЙ (2 ЧАСА)

Тип задания: Образная разработка деталей.

Цели: Формирование умения придумывать способы необычного использования обычных предметов; формирование умения комбинировать имеющиеся детали в новое целое.

14.      СОЧИНЕНИЕ СТИХОВ (2 ЧАСА)

Тип задания: Семантические отношения.

Цели: Развитие умения придумывать простые рифмы; развитие вербальной гибкости.

15.      АКТИВНЫЕ БУКВЫ (2 ЧАСА)

Тип задания: Образные трансформации.

Цели: Развитие образной беглости; развитие умения придумывать глаголы, начинающиеся с определенной буквы; развитие умения создавать характерные образы активных букв.

Всего: 30 часов.

Учебно-тематический план 2-го года обучения

	№
	Наименование разделов и тем
	Всего
часов
	В том числе

	
	
	
	теоретические
занятия
	практические
занятия

	1
	Семантические и (-или) образные единицы
	2
	
	

	1.1
	Рассуждения о вещах
	2
	1
	1

	2
	Символические

отношения
	2
	
	

	2.1
	Что произойдет, если...
	2
	1
	1

	3
	Символические разработки деталей
	2
	
	2

	3.1
	Головные уборы
	2
	
	2

	4
	Символические единицы
	2
	2
	

	4.1
	Письмо рисунками
	2
	2
	

	5
	Образные

трансформации
	2
	
	2

	5.1
	«Загогулина» для рисунка
	2
	
	2

	6
	Семантические

импликации
	2
	2
	

	6.1
	Что случилось?
	2
	2
	

	7
	Семантические

трансформации
	2
	1
	1

	7.1
	Буквы и слова
	2
	1
	1

	8
	Символические системы
	2
	1
	1

	8.1
	Тайные шифры
	
	1
	1

	9
	Образные импликации
	2
	
	2

	9.1
	Придумай значок
	2
	
	2

	10
	Образные и (или) семантические разработки деталей
	2
	2
	2

	10.1
	Волшебный

бинокль
	2
	2
	

	11
	Символические

отношения
	2
	
	2

	11.1
	Фирменные

знаки
	2
	
	2

	12
	Образные системы
	2
	
	2

	12.1
	Диафильмы
	2
	
	2

	13
	Образные классы
	2
	1
	1

	13.1
	Причина для объединения
	2
	1
	1

	14
	Семантические разработки деталей
	2
	1
	1

	14.1
	Необычная сказка
	2
	1
	1

	15
	Образные детальные разработки
	2
	
	2

	15.1
	Рекламный щит
	2
	
	2

	16 
	Образные отношения
	2
	
	2

	16.1 
	Реклама на коробках
	2
	
	2

	Общее кол-во часов  
	32
	12
	20


Содержание программы второго года обучения

1.
РАССУЖДЕНИЯ О ВЕЩАХ (2 ЧАСА)

Тип задания; Семантические и (или) образные единицы.

Цель: Развитие беглости мышления; развитие способности подбирать вещи в группу согласно их общим свойствам.

2.
ЧТО ПРОИЗОЙДЕТ, ЕСЛИ... (2 ЧАСА)

Тип задания: Символические отношения.

Цели:
Развитие воображения и творческого мышления; формирование представления об

относительности размеров.

3.
ГОЛОВНЫЕ УБОРЫ (2 ЧАСА)

Тип задания: Символические разработки деталей.

Цели: Развитие творческого воображения; развитие способности изменять привычные вещи с помощью символической разработки деталей.

4.
ПИСЬМО РИСУНКАМИ (2 ЧАСА)

Тип задания: Символические единицы.

Цели: Научиться придумывать символы для понятий; научиться передавать идеи и мысли при помощи символов.

5.
ЗАГОГУЛИНА ДЛЯ РИСУНКА (2 ЧАСА)

Тип задания: Образные трансформации.

Цели: Развитие способностей к разработке деталей; развитие способности к интегрированию частей в целое.

6.         ЧТО СЛУЧИЛОСЬ? (2 ЧАСА)

Тип задания: Семантические импликации.

Цели: Освоение метода «мозгового штурма»; развитие способности к детальной разработке; развитие оригинальности и воображения.

7.
БУКВЫ И СЛОВА (2 ЧАСА)

Тип задания: Семантические трансформации.

Цели: ۰۰Развитие семантической беглости; развитие семантической гибкости.

8.
ТАЙНЫЕ ШИФРЫ (2 ЧАСА)

Тип задания: Символические системы.

Цели: Развитие способности работать с символической информацией при передаче сообщений.

9.
ПРИДУМАЙ ЗНАЧОК (2 ЧАСА)

Тип задания: Образные импликации.

Цели: Развитие оригинальности мышления; развитие способности связывать вербальную и невербальную информацию; развитие способности к образной разработке деталей.

10.
ВОЛШЕБНЫЙ БИНОКЛЬ(2 ЧАСА)

Тип задания: Образные и (или) семантические разработки деталей.

Цели: Развитие фантазии и творческого мышления; развитие способности переводить идеи в образы.

11. ФИРМЕННЫЕ ЗНАКИ (2 ЧАСА)

Тип задания: Символические отношения.

Цели: Формирование умения установления связей между символической и образной информацией; развитие способности к созданию связей между вербальной информацией и образной.

11.
.ДИА ФИЛЬМЫ (2 ЧАСА)

Тип задания: Образные системы.

Цели: Формирование умения разделять целое на части; Формирование умения последовательной' передачи содержания рассказа, истории и т.п.; развитие способности к разработке деталей.

13.
ПРИЧИНА ДЛЯ ОБЪЕДИНЕНИЯ (2 ЧАСА)

Тип задания: Образные классы.

Цели: Развитие образной беглости и гибкости; развитие способности классифицировать образную информацию разными способами.

14.
НЕОБЫЧНАЯ СКАЗКА (2 ЧАСА)

Тип задания: Семантические разработки деталей.

Цели: Развитие вербальной (речевой) беглости; развитие способностей к придумыванию оригинальных историй.

15.
РЕКЛАМНЫЙ ЩИТ (2 ЧАСА)

Тип задания: Образные детальные разработки.

Цели: Умение создавать выразительные рисунки в заданном контуре; Понимание взаимосвязей между образной и вербальной информацией.

16.
РЕКЛАМА НА КОРОБКАХ (2 ЧАСА)

Тип задания: Образные отношения.

Цели: Развитие способности отражения идей в образном виде; развитие способности создавать композиции с определенными целями.

Учебно-тематический план 3-го года обучения

	№
	Наименование разделов и тем
	Всего
часов
	В том числе

	
	
	
	теоретические
занятия
	практические
занятия

	1
	Семантические

трансформации
	2
	
	2

	1.1
	Невероятные

ситуации
	2
	
	2

	2
	Символические единицы
	2
	2
	

	2.1
	Придумай слово
	2
	2
	

	3
	Символические единицы
	2
	2
	

	3.1
	Найди подходящие слова
	2
	2
	

	4
	Семантические и

поведенческие

трансформации
	2
	2
	

	4.1
	Если нельзя, но очень надо
	2
	2
	

	5.
	Образные импликации и детальные разработки
	2
	
	2

	5.1
	Завершение фигуры
	2
	
	2

	6.
	Семантические

трансформации
	2
	
	2

	6.1
	Изменения и улучшения
	2
	
	2

	7
	Семантические

отношения
	2
	
	

	7.1
	Эпитеты и сравнения
	2
	2
	

	8
	Семантические

отношения
	2
	
	2

	8.1
	Смешение

свойств
	2
	
	2

	9
	Символические

трансформации
	2
	
	

	9.1
	Спрячь слово
	2
	
	2

	10
	Поведенческие единицы
	2
	
	

	10.1
	Как поднять другому человеку настроение
	2
	
	2

	11
	Поведенческие классы
	2
	
	

	11.1
	Эмоции и настроения
	2
	2
	

	12
	Символические

отношения
	2
	
	2

	12.1
	Кроссворды
	2
	
	2

	13
	Семантические

импликации
	2
	
	

	13.1
	Газетный

репортаж
	2
	1
	1

	14
	Семантические системы
	2
	
	

	14.1
	Придумай предложение
	2
	1
	1

	15
	Семантические

импликации
	2
	
	2

	15.1
	Гости с других планет
	2
	
	2

	16
	Поведенческие

отношения
	2
	1
	1

	16.1
	Имя
	2
	1
	1

	
	Общее кол-во часов
	32
	13
	19


Содержание программы третьего года обучения

1. НЕОБЫЧНЫЕ СОБЫТИЯ (2 ЧАСА)

Тип задания: Семантические трансформации

Цели: Развитие беглости и оригинальности; развитие воображения и мышления.

2 ВЕЗДЕСУЩИЕ ФИГУРЫ (2 ЧАСА)

Тип задания: Образные импликации и детальные разработки.

Цель: Развитие невербальной гибкости и способности к детальной разработке.

1.
УМЕНЬШЕНИЕ И УВЕЛИЧЕНИЕ (2 ЧАСА)

Тип задания: Семантические и образные трансформации.

Цели: Развитие беглости мышления; улучшение навыков проведения «мозговой атаки».

2.
ЭПИТЕТЫ И СРАВНЕНИЯ (2 ЧАСА)

Тми задания: Семантические отношения.

Цели: Развитие вербальной беглости и оригинальности; развитие воображения; развитие способности придумывать красочные эпитеты.

3.
ВСЕМОГУЩИЕ ПРИСТАВКИ (2 ЧАСА)

Тип задания: Символические единицы. Цель:

Развитие вербальной беглости.

4.
ДЕРЕВО СЛОВ (2 ЧАСА)

Тип задания: Семантические отношения.

Цели: Развитие вербальной гибкости; развитие способности устанавливать смысловые ассоциации между отдельными словами и группами слов.

5.
МАСКИРОВКА (2 ЧАСА)

Тип задания: Образные трансформации. Цель: Развитие образной беглости и гибкости.

Л\ ЭМОЦИИ (2 ЧАСА)

Тип задания: Поведенческие классы.

Цели:
Развитие поведенческой беглости и гибкости; развитие способности

классифицировать поведенческую информацию разными способами.

9 КРЕСТОСЛОВИЦА (2 ЧАСА)

Тип задания: Символические отношения.

Цели: Развитие вербальной беглости и гибкости; развитие способности устанавливать связи между словами не по семантическому (смысл и значение слов), а по символическому (число букв в слове, начальная буква слова и т.п.) признаку.

10. ПРИДУМАЙ ПРЕДЛОЖЕНИЕ (2 ЧАСА)

Тип задания: Семантические системы.

Цели: Развитие беглости и гибкости; развитие способности организовывать отдельные слова в сложные идеи.

11. ГОСТИ С ДРУГОЙ ПЛАНЕТЫ (2 ЧАСА)

Тип задания: Семантические импликации.

Цели: Развитие способности к детальной разработке; создание оригинальных сочинений.

12. ИМЯ (2 ЧАСА)

Тип задания: Поведенческие отношения.

Цели: Развитие беглости и гибкости; развитие оригинальности.

13. ИНАЧЕ ГОВОРЯ (2 ЧАСА)

Тип задания: Семантические и/или поведенческие отношения. Цели: Развитие гибкости и оригинальности; достижение способности подбирать более удачные слова для выражения своих чувств и мыслей.

14 ПРИДУМАЙ ОКОНЧАНИЕ ИСТОРИИ (2 ЧАСА)

Тип задания: Семантические системы.

Цели: Развитие вербальной оригинальности и воображения; развитие умения создавать различные настроения, придумывать оригинальные окончания историй.

15.
КАК ПОДНЯТЬ НАСТРОЕНИЕ (2 ЧАСА)

Тип задания: Поведенческие единицы и системы.

Цели: Развитие беглости; развитие способности придумывать способы улучшения настроения у окружающих.

16.
ГАЗЕТНЫЙ РЕПОРТАЖ (2 ЧАСА)

Тип задания: Семантические импликации.

Цели: Развитие воображения и вербальной оригинальности; создание необычных сочинений, написанных на основе краткой информации.

Учебно-тематический план 4-го года обучения

	№
	Наименование разделов и тем
	Всего
часов
	В том числе

	
	
	
	теоретические
занятия
	практические
занятия

	1
	Поведенческие классы.
	2
	2
	

	1.1
	Смелые и сильные. (Что любит пончик).
	2
	2
	

	2
	Символические единицы
	2
	
	2

	2.1
	Своя рифма.
	2
	
	2

	3
	Семантические и поведенческие трансформации.
	2
	1
	1

	3.1
	Взгляд с другой стороны
	2
	1
	1

	4
	Образные системы.
	2
	
	2

	4.1
	Треугольный конструктор
	2
	
	2

	5
	Символические трансформации.
	2
	2
	

	5.1
	Как жираф в комара превратился
	2
	2
	

	6
	Семантические и поведенческие классы
	2
	
	2

	6.1
	Опиши словами
	2
	
	2

	7
	Образные трансформации.
	2
	
	2

	7.1
	Удивительная полоска
	2
	
	2

	8
	Образные классы.
	2
	
	2

	8.1
	Множество фигурок
	2
	
	2

	9
	Семантические системы.
	2
	2
	

	9.1
	Схемы предложений
	2
	2
	

	10
	Семантически единицы и трансформации
	2
	2
	

	10.1
	Новые отгадки
	2
	2
	

	11
	Образные трансформации
	2
	2
	

	11.1
	Прятки
	2
	2
	

	12
	Символические трансформации.
	2
	1
	1

	12.1
	Ребусы
	2
	
	2

	13
	Символические отношения.
	2
	
	2

	13.1
	Заполни кроссворд
	2
	
	2

	14
	Образные отношения.
	2
	
	2

	14.1
	Символы
	2
	
	2

	15
	Семантические единицы
	2
	2
	

	15.1
	Заголовки
	2
	2
	

	16
	Образные импликации.
	2
	
	2

	16.1
	Не в бровь, а в глаз
	2
	
	2

	
	Общее кол-во часов
	32
	13
	19


Содержание программы четвертого года обучения

1
СМЕЛЫЕ И СИЛЬНЫЕ (2 ЧАСА)

Тип задания: Поведенческие классы.

Цели: Развитие беглости и гибкости; развитие способности классифицировать поведенческую информацию различными способами.

2. СВОЯ РИФМА (2 ЧАСА)

Тип задания: Символические единицы.

Цели: Развитие вербальной беглости; развитие навыков работы методом «мозгового  штурма».

3.
ВЗГЛЯД С ДРУГОЙ СТОРОНЫ (2 ЧАСА)

Тип задания: Семантические и поведенческие трансформации. Цели: Развитие способности с разных сторон подходить к свойствам и характеристикам объектов; развитие способности к преобразованию имеющейся информации.

4. ТРЕУГОЛЬНЫЙ КОНСТРУКТОР (2 ЧАСА)

Тип задания: Образные системы.

Цели: Развитие невербальной гибкости и разработанности; развитие способности создавать новое на основе имеющихся элементов; развитие умения устанавливать связи между образной и вербальной информацией.

5. КАК ЖИРАФ В КОМАРА ПРЕВРАТИЛСЯ (2 ЧАСА)

Тип задания: Символические трансформации.

Цели: Развитие способности создавать слова, действуя в ограниченных условиях; развитие вербальной беглости.

6.
ОПИШИ СЛОВАМИ (2 ЧАСА)

Тип задания: Семантические и поведенческие классы.

Цели: Развитие вербальной беглости; развитие способности работать со словесными ассоциациями; развитие способности передавать чувства и настроения.

7.
УДИВИТЕЛЬНАЯ ПОЛОСКА (2 ЧАСА)

Тип задания: Образные трансформации.

Цели: Развитие образной гибкости и беглости; развитие способности создавать новое на основе имеющихся элементов; развитие умения устанавливать связи между образной и вербальной информацией.

8
МНОЖЕСТВА ФИГУРОК (2 ЧАСА)

Тип задания: Образные классы.

Цели: Развитие способности классифицировать образную информацию различными способами; развитие гибкости в работе с образной информацией.

9
СХЕМЫ ПРЕДЛОЖЕНИЙ (2 ЧАСА)

Тип задания: Семантические системы.

Цель: Развитие вербальной беглости и гибкости;

10
НОВЫЕ ОТГАДКИ (2 ЧАСА)

Тип задания: Семантически единицы и трансформации.

Цели: Развитие вербальной беглости и гибкости; развитие умения Находить нестандартные ответы.

12.
ПРЯТКИ (2 ЧАСА)

Тип задания: Образные трансформации.

Цели: Развитие вербальной оригинальности и способности к детальной разработке; развитие способности к трансформации имеющихся объектов.

13.
РЕБУСЫ (2 ЧАСА)

Тип задания: Символические трансформации.

Цель: Развитие гибкости мышления.

14.
ЗАПОЛНИ КРОССВОРДА ЧАСА)

Тип задания: Символические отношения.

Цели: Развитие вербальной беглости и гибкости; развитие способности устанавливать связи между словами не по семантическому (смысл и значение слов), а по символическому (число букв в слове, начальная буква слова и т.п.) признаку.

14 СИМВОЛЫ (2 ЧАСА)

Тип задания: Образные отношения.

Цели: Развитие невербальной разработанности; развитие способности создавать отношения между образами и предложенными идеями.

15. ЗАГОЛОВКИ (2 ЧАСА)

Тип задания: Семантические единицы.

Цели: Развитие беглости; развитие умения придумывать заголовки, вызывающие интерес к материалу.

16 НЕ В БРОВЬ. А В ГЛАЗ (2 ЧАСА)

Тип задания: Образные импликации.

Цели: Развитие способности к созданию различных импликаций на образном материале.

Пример авторской рабочей программы, нацеленной на формирование и развитие научных знаний повышенного уровня и практических умений в рамках учебных предметов 
Рабочая программа «Морфофизиология человека»
/9-11 классы/

Пояснительная записка

Направленность образовательной программы – естественнонаучная. Программа позволяет реализовать связь теоретического цикла с практическими занятиями, активизировать познавательную деятельность в области углубления знаний о механизмах физиологических процессов. Программа ориентирована на расширение у учащихся знаний и умений, полученных при изучении базисного и профильного курсов биологии «Человек». Курс носит обобщающий характер и позволяет подвести каждого ученика к осознанию своей роли в сохранении собственного здоровья.

Уровень усвоения: углубленный.

Актуальность программы обусловлена потребностями детей и заказом родителей. Профильное образование в средней школе, контрольно-измерительные материалы по биологии, кодификатор и спецификатор ориентированы на получение учащимися знаний и умений повышенного уровня. 

Педагогическая целесообразность заключена в прагматической важности данного курса. Углубленное изучение физиологии человека позволит детям успешно выполнить часть заданий на экзаменах.  

Цели программы

· Профессиональная ориентация учащихся выпускных классов на получение естественнонаучного образования

· Углубление и расширение знаний и умений учащихся по морфофизиологическим особенностям человека

Задачи программы

· Закрепить, систематизировать и расширить знания  и умения учащихся по физиологии человека. 

· Предоставить учащимся возможность применять биологические знания на практике при решении ситуационных задач и выполнении практической работы.

· Развивать интеллектуальные способности детей, обучая исследовательским умениям и работе с информационным материалом из разных источников.
Отличительная особенность программы 

В основу углубленного изучения особенностей человека положены физиологические процессы и ситуационные задачи, основанные на жизненном опыте, врачебной и медицинской практике. Изучение курса предполагает логическую схематизацию и иллюстрацию физиологических процессов.

Сроки реализации: 1 учебный год, 35 часов, 1 час в неделю.

Формы организации деятельности детей: лекция, беседа, семинар, практическая работа, проектная деятельность, творческий отчет.

Планируемые результаты

· Наличие теоретических знаний по физиологии человека /Состав знаний определен кодификатором и контрольно-измерительными материалами ФИПИ. Ткани. Строение и жизнедеятельность органов и систем органов: нервной, эндокринной, опорно-двигательной, пищеварения, дыхания, выделения, покровной, кровообращения, лимфообращения/.
· Наличие практических умений: 
Определение и распознавание животных тканей, внутреннего строения органов и систем органов в организме человека по иллюстративному и натуральному материалу, микропрепаратам;

проведение эксперимента и наблюдений  по физиологическим процессам;

· Наличие сформированных УУД:

умение осуществлять схематизацию физиологических процессов;

умение работать с анатомическими  атласами, иллюстративным и информационным материалом;  

умение делать простейшие зарисовки тканей, органов, систем органов;

умение объяснять и анализировать физиологические процессы, делать их описание;

решать ситуационные биологические задачи;

умение осуществлять взаимосвязи между системами органов;

применять теоретические знания на практике;

оценивать и прогнозировать физиологические процессы;

умение выполнить и описать проект.
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Календарно-тематическое планирование

	№

п/п
	Тема
	Теория
	Практика
	Дата



	1
	Общий обзор организма человека.

Основы цитологии и гистологии человека
	Организм-как биосистема.

Особенности животной клетки. Ткани.
	Рассматривание и опознание различных видов тканей на иллюстративном материале.

Рассматривание тканей под микроскопом
	

	2
	Физиология опорно-двигательной системы.
	Морфо-функциональная характеристика опорно-двигательной системы
	Изучение костей на скелете.
	

	3
	Нервно-гуморальная регуляция работы мышц
	Работа мышц. Утомляемость мышц.
	Изучение мышц на муляжах и планшетах. Определение тонуса и силы мышц.
	

	4.
	Морфо-функциональная характеристика пищеварительной системы.
	Физиология пищеварения в ротовой полости, желудке, 12-перстной кишке, кишечнике, толстой кишке.
	Решение ситуативных задач.
	

	5
	
	
	Практическая работа «Витамины в продуктах»
	

	6
	
	Строение зубов
	Практическая работа «Строение зубов»
	

	7
	
	Функции ротовой полости, глотки и пищевода
	Практическая работа «Значение слюны в пищеварении»
	

	8
	
	Функции желудка, тонкой кишки, толстой и прямой  кишки
	Практическая работа «Действие ферментов желудочного сока на белки», «Действие спирта на процессы пищеварения»


	

	9
	Морфо-функциональная характеристика дыхания
	Внешнее дыхание
	Механизм вдоха и выдоха Практическая работа «Жизненная емкость легких».  Решение ситуативных задач.
	

	10
	
	Нейро-физиология дыхания Газообмен, транспорт газов кровью. Клеточное дыхание 
	Работа с иллюстративным материалом: «Органы дыхания»
	

	11
	Морфо-функциональная характеристика нервной системы.
	Строение и функции спинного мозга
	Изучение в атласах и таблицах  «Строение спинного мозга»
	

	12
	
	Работа спинно-мозговых нервов
	Изображение различных рефлекторных дуг.  Решение ситуативных задач.
	

	13
	
	Строение и функции головного мозга
	Изучение в атласах и таблицах отделов головного мозга
	

	14
	
	Автономная /вегетативная / нервная система
	Изучение влияния вегетативной нервной системы на работу органов и выделение секретов
	

	15
	
	Соматическая нервная система.
	Изучение влияния соматической  нервной системы на работу мышечной системы
	

	16
	
	Высшая нервная деятельность. Механизм выработки условных рефлексов.
	Выполнение тестов на память и внимание. 
	

	17
	Сенсорные системы.
	Соматическая, проприоцептивная и висцеральная сенсорные системы.
	Виды анализаторов. Работа с атласами. Решение ситуационных задач.
	

	18
	
	Зрительные, обонятельные и вкусовые сенсорные системы.
	Механизм рассматривания предметов. Близорукость. Дальнозоркость. Астигматизм. Современные методы в офтальмологии.
	

	19
	
	Слуховые и вестибулярные сенсорные системы. 
	Решение ситуационных задач. Рассматривание в атласах и плакатах анализаторов.
	

	20
	Гуморальный механизм регуляции работы органов.
	Эндокринная система. Промежуточный мозг. Гипоталамус, гипофиз, щитовидная железа.
	Решение ситуационных задач.

Выяснение гипер- и гипо –функции щитовидной железы и гипофиза. Составление схемы воздействия перечисленных желез на организм.
	

	21
	
	Тимус. Надпочечники. Поджелудочная железа.
	Решение ситуационных задач.

Выяснение гипер- и гипо –функции желез. Составление схемы воздействия перечисленных желез на организм.
	

	22
	
	Половые железы.
	Влияние половых гормонов на функционирование мужского и женского организма.
	

	23
	Морфо-функциональная характеристика сердечно-сосудистой системы
	Особенности функционирования сердечно-сосудистой системы
	Решение ситуационных задач. Нахождение на иллюстрациях структурных компонентов сердца.


	

	24
	
	Регуляция сердечной деятельности
	Определение пульса, давления.

Чтение ЭКГ
	

	25
	Основные функции крови. Состав крови.
	Основные константы крови.
	Сравнение микропрепаратов крови лягушки и человека.
	

	26
	Группы крови человека. Резус-фактор.
	Системы АВО, резус-принадлежность.
	Правила переливания крови.
	

	27
	Транспорт кислорода и углекислого газа кровью.
	Функции эритроцитов и гемоглобина.
	Составление схемы транспорта газов кровью.
	

	28
	Кроветворение. Тромбообразование.
	Образование из стволовых клеток лейкоцитов, эритроцитов, тромбоцитов
	Схемы:

Тромбообразования, 

Кроветворения.
	

	29
	Кровообращение
	Малый и большой круг кровообращения.
	Схема кровообращения.
	

	30
	Морфо-функциональная характеристика выделительной и половой систем.
	Почки и их функция. Механизмы образования первичной и вторичной мочи.


	Определение количества и состава мочи по качественным и количественным параметрам.
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